Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*
1.Valdkonnapidevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmark pohikoolis on eakohase
valdkonnapidevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli 16petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toéovahendeid ja to6tlemisviise ning on
teadlik oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja todovahendeid sdistlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohepdorde pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, todriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab tooprotsessi pohimottel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
9) on omandanud valmisoleku kasutada opitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning t66protsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste tdOprotsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate
kasutamisel.

2. Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik maht

Ainevaldkonda kuulub kolm dppainet, mille taotletavate dpitulemuste saavutamiseks on
arvestuslikud niddalatunnid kooliastmeti jirgmised:

Oppeaine | kooliaste Il kooliaste 11l kooliaste
too0petus 4,5
tehnoloogiadpetus/kasitdo ja kodundus 6 5

Oppeainete niidalatundide jagunemine kooliastmete sees klasside kaupa miratakse kindlaks
kooli dppekavas. II ja III kooliastmes méératakse Oppeainete nddalatundide arv klassiti nii, et
oppekorralduses on Opilastele tagatud voimalus omandada taotletavad teadmised, oskused ja
padevused nii tehnoloogiadpetuses kui ka késitoos ja kodunduses sdltumata sellest, mis
dpperiihma dpilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperithmadesse on sooneutraalne ning
lihtub dpilaste huvidest ja eelistustest. Opilane teeb valiku vastavasse dpperiihma kuulumise
osas 4. klassi astudes.

3. Ainevaldkonna kirjeldus, valdkonnasisene 16iming, valdkondadeiilene 16iming

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad dppeained on esteetilis-praktilised ning
tehnilistehnoloogilised ja nende dppimise eesmérk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kdelist kui ka intellektuaalset
tegevust. Oppe kiiigus erinevaid materjale, tddvahendeid, tootlemistehnoloogiaid ning



digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vdoimetesse ning nad omandavad
valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapéevaelus. Ope on tervik ja lihtub pdhimdttest
ideest teostuseni, milles on oluline t66rodmu ja probleemide kogemine oma ideede esitamisel,
disainimisel ja materjalide to6tlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt piistitatud
eesmargile. Tervikliku 0ppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste
omandamine. Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t66
kvaliteeti ning analiiiisima tehtud valikuid. Opilane dpib oma arengutaseme pdhjal eri
teemade ldbimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu.
Opilane uurib, katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

Valdkonnasisene 16iming toimub t600petuse, késitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
dpetajate koostoos. Opilasi suunatakse kasutama iihes tehnoloogiavaldkonna dppeaines
omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna dppeaines. Opitakse t66d kavandama ja
planeerima ning leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi Kirjalike- ja praktiliste
toode loomiseks, arendatakse dppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapdevaelus
ning ollakse abiks karjaarivalikul. Valdkonnasisese 16imingu puhul péoratakse |1

kooliastmes peamiselt tdhelepanu ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste
toovotete ja tehnoloogiate omandamisele. Oppeprotsessis arvestatakse dppija voimeid ja huvi.
I11 kooliastmes keskendutakse dppimise kdigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate
sidumisele loomingulise todprotsessi kiigus. Opetuses jirgitakse ideest teostuseni tsiiklit.
Oluline on t60 ajalise ja tehnoloogilise protsessi labimine kavandamisest kuni t66
esitlemiseni. Valdkonnasisese 10imingu aluseks on koigi kolme dppeaine taotletavad
teadmised, oskused ja hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist toetavad tihisprojektid,
loovtdod, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakésitlused.
Valdkonnasisese 10imingu arendamiseks III kooliastmes sobivad viga hdsti temaatikad, mis
kisitlevad multimateriaalseid t6id. Selleks on aga vajalik tehnoloogiavaldkonna Opetajate tihe
ja sujuv koostdo iihise t66 planeerimisel ja tooprotsessi juhtimisel. Kui tuua nditeks kisitdo ja
tehnoloogiadpetuse vaheline multimateriaalne t66 (paevitustool), peaks tddmaht olema enam
vihem vordselt mdlema dppeaine vahel jaotunud. Selliselt saaks dppegrupi jagada kahte ossa,
kus esimene grupp valmistab todeseme kdvadest materjalidest detaile tehnoloogiadpetuse
tookodades ja teine grupp on hdivatud pehmete materjalide to6tlemisega kasitdo klassis. Kuna
ajaline maht t66 molemal osal on enam vihem vordne, saab gruppe tédosade valmimisel
vahetada. T60 16petamise etapis toimub erinevatest materjalidest detailide ithendamine
tervikuks. Millele jargneb kahe grupi tihine todde refleksioon ning esitlemine.

Valdkondadeiilese 16imingu voimalused

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist
vms) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti
keele grammatikaga v0i/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist enesevéljendust ning oskust arutleda
tehnoloogia muutuse {iile ihiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapddevuse arengut toetatakse arvutuste, mootmiste/kaalumiste,
modtiihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi
kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi esemete/ 16igete
konstrueerimisel vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes
16iminguliste toosituatsioonide lahendamisel. Selleks vdivad olla igapdevaelu voi



tehnikamaailma objektide ja ndhtuste olemuse avamine ning pohjendamine voi siis opilase
poolt planeeritava to06 ja selle protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb dpilasel voimalik
lahendus vilja pakkuda ja seejérel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele)
analiiiisida. Opilasi juhitakse viirtustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku
ja sadstvat eluviisi ning jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse edasioppimis- ja
karjadrivoimalusi seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viirtustama ennast ja teisi, arendama koostoooskust,
jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. ToOprotsessis toetatakse vastustustundliku
ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, védartustades teaduspohisust, loovust ja ettevotlust.
Sotsiaalainete toel tunnetab Opilane oma rolli kultuuripirandi hoidjana, vaartustades
rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja
maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu,
Oppides viairtustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust.
Kunstielamusi (muusikat, kunsti, késitood) ndhakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti Oppeaines
Opitut kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti
pohielemente (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste t66de
inspiratsiooni allikana vdib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes
kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud
oskustes voi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripadevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside
sh kehalise aktiivsuse vdértustamise ja peenmotoorika arendamisega. ToOprotsessis
pooratakse tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja liikumispausidele. Koostddd tehes
jargitakse kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste vOoimetesse
(koordinatsioon, vaimne ja kehaline tasakaal).

Voorkeeled. Voorkeelepddevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote
kasutusjuhendi, voorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel. Vdorkeelte
tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

4. Opilastes kujundatavad iildpidevused ja dppekava Libivate teemade kiisitlemine

Opilastes kujundatavad iildpidevused

Kultuuri- ja vdartuspiddevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes lébiviidavate loovust
arendavate tegevuste ja Oppeprojektide kaudu dpivad Opilased arvestama arvamuste ja ideede
paljusust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel kujundada
ja pOhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 16pule viia.
Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides dpitakse ndgema ja tolereerima erinevusi inimeste
voimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes tdekspidamistes (esemelises ja
toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapievaeluks, mis on ainedppe iiks eesmirkidest,
vdimaldab kujundada ka nende viirtushoiakuid. Oppeainetes viirtustatakse iildkehtivaid
eetilisi norme ning kujundatakse seelédbi Opilaste positiivseid dppealaseid

hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning tervist
hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, toGprotsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel.



Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri
ning valmistatakse esemeid voi toite neist ideedest 1dhtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad ldbi viia
erinevaid iihiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jargima, oma
arvamust avaldama, argumenteerima ja pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse
ithiskonnaliikmena. Oppeainete vahendusel toimiv dpe vdimaldab dpilastel ennast teostada ja
panustada kogukonna heaolusse. Olulisel ko hal antud padevuse arendamisel on sotsiaalset ja
ithiskondlikku moddet omavate projektide ja algatuste dppeprotsessi toomisel: nditeks
koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud esemete/toodete
realiseerimiseks, kogukondliku algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli
priigisorteerimise korraldamine eri priigiliikidele mdeldud priigikastide valmistamise néol
vVms.

Eneseméiratluspiadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab
enesemadratluspdevus Opilase oskust analiilisida ja hinnata oma motteid, tugevaid ja norku
kiilgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvdtvalt on see Opilase arusaamine endast ja oma
voimetest. Padevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste
analiilisimine ja oma todle hinnangu andmine. Olulisel kohal on dpilaste voime kiituda ette
tulevates dppeolukordades mdtestatult ja ohutult. Oppeiilesannete kaudu avanevad dpilastel
mitmed vdimalused katsetada erinevaid materjale ja todviise ning leida hetke vajadustele
sobiv lahendus. Eneseméiratluspiddevuse alaliigiks on tervisepadevus, kus teemakohaste
loovate ja praktiliste iilesannetega kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika
pOhimotete arvestamine.

Opipidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades suunatakse dpilast
t60d korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 16petades
t00 tegemise ja tulemuse analiilisiga. See arendab suutlikkust probleeme mérgata ning
lahendada, oma v3imeid hinnata ja arendada ning dppimist juhtida. Teavet kogudes areneb
Opilase funktsionaalne kirjaoskus, tdieneb erialane sonavara ning oskus seda kasutada.
Opiiilesannete teemade leidmisel vdiks lihtuda situatsioonidest vdi probleemidest, mis
seostuvad igapdevaelu probleemidega.

Suhtluspidevus. Suhtluspddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja
eneseviljenduse oskuse arendamine lébi dpilaste enda voi rithmas tehtud todde esitlemise
ning téoprotsessi lihise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja riihmat6é tilesanded
voimaldavad dppida teistega arvestama, oma seisukohti pohjendama ja tihiseid lahendusi
leidma. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja
koostddle. Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning
areneb viljendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega kaasopilastega
turvaliselt suhtlema. Vodrkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja mdistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes Opitakse ndgema ja analiilisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi holmavate
teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna
Oppeainetes puutuvad Opilased kokku mitmesuguste igapdevaelu puudutavate iilesannetega,
kus kasutatavateks oskusteks on néditeks modtmine ja teisendamine, massi- ja mahuiihikutega
arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate iilesannete puhul,
loodusteaduste seaduspirasustega arvestamine ja nende seletamine.



Ettevotlikkuspéidevus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6o on tihedalt seotud
tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate opitulemustega. Olulisel kohal padevuse
arendamisel on kasvatada Gpilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja
vOtta seega riske ning vastutust oma to0 teostamise eest iiksi voi rithmas. Oma voi riihma
ideede realiseerimise ja t06 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete pohilisi
eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud dppetilesanded, mis annavad
Opilastele voimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning voimeid arendada.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja
originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis libitakse eseme/toote arendamise tsiikkel idee
leidmisest kuni 16pptulemuseni.

Digipadevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna dppeainetes
mitmekiilgseid voimalusi Opilaste digipadevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada
nii Oppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina.

Digivahendid on todvahendiks erialaste dpiprogrammide kasutamisel, esemete 3D
kavandamisel ja modelleerimisel ning arvjuhtimisega to6pinkide ja -masinate kasutamisel
erinevate andmete ja to6operatsioonide sisestamisel ja programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analiiiisi puhul on digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii
individuaalse kui dpikeskuse meetodina, kus dpilane saab tootada koos voi iiksinda teatud
iilesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasopilastele. Kogutud teavet ja ideid
kasutatakse kooskdlas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina
voimaldavad kajastada valdkonna dppeainetes tehtut ning annavad véimaluse oma tegevuste
presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab dpilane internetis turvalise
suhtlemise pohimotteid.

Oppekava libivad teemad tehnoloogiavaldkonnas

Elukestev ope ja karjairi planeerimine. Antud labiva teema rakendamisel taotletakse opilase
elukestva dppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tddmaailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.Oppeiilesanded peaksid
eeldama iseseisvat teadmiste tdiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus dpilased peavad t60
iseloomust tulenevalt tegema valikuid néiteks eseme/toote disaini, materjalide voi kasutatava
tehnoloogia osas. Karjdiri planeerimist toetab dpilaste huvide ja hobidega arvestamine neile
tooiilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud dpet. Opilaste omaalgatuslike
ideede rakendamiseks sobivate voimaluste leidmine aitab arendada dpilaste loomingulisust. Iga
uus praktiline lahendus nduab pingutust ja piihendumist ning tdsist toosse suhtumist.
Loimingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning loodusteaduslikud ained kui ka
disaini ja esteetikat mojutavad Oppeained nagu ajalugu, kunst jt.

Keskkond ja jéitkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas voimaldab see 1abiv teema 16imida
mitmeid erinevaid dppeained nagu loodusdpetus, bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet voi
toitu valmistades Opitakse sadstlikult kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Jadtmete
sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
okoloogia teadmisi. Téhelepanu pooratakse keskkonnasédstlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele.

Naitena sobib kisitleda linnakeskkonda lindude pesakastide valmistamise projekti, kus
uuritakse ja valmistatakse erinevatele linnuliikidele sobivaid pesakaste ning seatakse nad linna
keskkonnaametiga kooskolas {iles.



Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — voib olla paljude tihiskondlike algatuste ja sotsiaalsete
projektide aluseks, taotledes Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna-
ja thiskonnaliikmeks. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koost6o on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete dpetamise pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad
projektid, mis annavad Gpilastele vdimaluse oma voimeid proovile panna.

Niiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke ménguasju voi teha loomade varjupaiga
kassidele ronimispuid vdi muud vajalikku inventari. Loimingus saavad osaleda sellistes
projektides traditsiooniliselt nii matemaatika ja fiilisika aga ka bioloogia, iihiskonnadpetus jt
oppeained.

Kultuuriline identiteet. Lébiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas Spetada nii Eesti kui
ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Loimingut kandvateks Oppeaineteks
saavad olla ajalugu, fliiisika, matemaatika, keemia, ihiskonnadpetus, kunst, muusika jne.
Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab ndha kultuuride
erinevust ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks vdimaluseks on
oppida kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas voib ldheneda ka
toiduainekeskselt. Niiteks voivad Opilased tutvuda erinevate riikide roogadega, selgitades vilja
milliseid tavasid ja traditsioone need esindavad ja seeldbi avardada dpilaste arusaama erinevate
maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt
raamatutest ja Internetist. Oppetdos dpitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid
teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvéarsust. Kogutud infot kasutades
tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada dppetddd ja
voimaldab dpilastel vajalikku infot otsida ja jagada. Vdimaliku néitena saab anda dpilastele
iilesandeks lugeda ja analiiiisida erinevaid toodete etikette arendamaks nende funktsionaalset
lugemisoskust. Opilaste tihelepanu suunatakse toote koostisosadele, ainete sisaldusele ja toote
kasutamise kirjeldusele. Loiminguliselt saavad olla sellise iilesande juures kaasatud erinevad
keeled, loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt.

Tehnoloogia ja innovatsioon on lébiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna
ainesisuga, nditeks disaini ja materjalide to6tlemisega, kus kasutatakse digitaalseid vahendeid
aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu ellu
viia. Oluline on, et dpilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiiiisida ja on
voimeline looma eakohaseid uusi lahendusi. Loimida saab enamasti matemaatika, fiitisika ja
infotehnoloogiat dpetavad dppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises
kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu
mugavamaks ja efektiivsemaks.

Naitena voivad Opilased digitaalselt disainida ja 3D printeril printida piparkoogivormi voi
mustrirulli.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile todohutuses, materjalide ja
kemikaalide késitsemises, digete todvotete ja ergonoomiliste todvahendite ning masinate
kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on viga
oluline arvestada turvalise Opikeskkonna nduetega, sh jargida dOpperuumide sisekorra eeskirju.
Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha
esemelises keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid. Loiminguliselt omavad olulist kaalu
inimesedpetus, loodusteaduslikud dppeained jt.



Viirtused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu taotletakse Opilase kujunemist
kdlbeliseks inimeseks, kes viirtustab enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane
kasutab todvahendeid ja masinaid sihiparaselt ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse
praktilisi kditumisoskusi, Opitakse moistma kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajargi.
Riithmas t66tamine annab véartuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada
organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste Oppeainetega voib leida
sotsiaalainete valdkonnast.

5. Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning
tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekiilgset
tagasisidet oma tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega
toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaks dppijaks. Hindamisega luuakse Opilastele voimalusi dppe kdigus oma
edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama.
Neile voimaldatakse eri viise eneseanaliilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle
moistmiseks. Hindamise kdigus saab Opetaja teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning
sisendit nii Oppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks. Aineteadmiste ja -oskuste korval
antakse tagasisidet ka tildpadevuste arengu ning véirtushoiakute ja -hinnangute kujunemise
kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sonaliste
hinnangutega. Arutluste ja loometo6de puhul hinnatakse arvamuste ja seisukohtade
argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas
toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke {ilesandeid hinnates
arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh
erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse iilesande eesmirgi ja
kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal. Opitulemusi hinnates kasutatakse nii
diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii sOnaliste
hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kdigus selgitatakse vilja
Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ja spetsiifilised Opiraskused,
et kavandada edasist dppimist ja Opetamist. Kujundava hindamise kaudu saab opilane suulist
ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja
arenguvoimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad oppe ajal valminud erinevate
tooetappide kirjeldused, milleks voivad olla kavandid, joonised, dpimapp, blogi jne.
Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida
nii Oppes seatud eesmérkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sitestatud opitulemuste
saavutatust. Kokkuvdtval hindamisel 1dhtutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.
Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste
t60d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppe
kédigus oma Oppimist ning seatud eesmérkide saavutamist analiiiisima ja reflekteerima.
Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest ja Laiuse Jaan
Poska Pohikooli hindamisjuhendist.



