Kooliaste: 3. | Klass: 7. | Tundide arv: 175
Opitulemused: Oppesisu:
1.RATSIONAALARVUD (25 tundi)

Arvuhulgad

e loeb ja saab iseseisvalt aru
Oppematerjalides olevatest tekstidest;
e sdnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi,
seostab Opitavat igapdevaeluga ning
oskab tuua nditeid igapdevaelust;
eristab positiivseid ja negatiivseid
arve ja saab aru nende tdhendusest;
teab arvuhulki: naturaalarvud,
taisarvud, murdarvud,
ratsionaalarvud;
oskab jirjestada etteantud
ratsionaalarve;
e {imardab ratsionaalarve etteantud
jarguni;
e |eiab ratsionaalarvu vastandarvu,
poordarvu ja absoluutviirtuse

Arvuhulgad, ratsionaalarvud.
Arvude jérjestamine
Arvude timardamine

Tehted ratsionaalarvudega

e liidab, lahutab, korrutab ja jagab
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
kalkulaatoriga ning rakendab tehete
jéarjekorda;

- kasutab ratsionaalarvudega
arvutades Oigesti margireegleid;
hindab eri liiki murdude korral, mil
viisil arvutades saab tépse vastuse ja
kuidas on otstarbekas arvutada;
selgitab, missugused murrud
teisenevad 10plikeks
kiimnendmurdudeks ning
missugused mitte;
teab, et tdpse arvutamise korral pole
lubatud hariliku murru vaartust
asendada selle kiimnendldhendiga;
kasutab mitme tehtega iilesandes
vastandarvude summa omadust ja
liitmise seadusi;
korrutab ning jagab positiivseid ja
negatiivseid harilikke murde (ka
segaarve);

Tehted ratsionaalarvudega.

Tehete jérjekord.

Arvutamine kalkulaatoriga.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.




teeb tehteid positiivsete ja
negatiivsete harilike murdudega
koos kiimnendmurdudega;
lahendab iilesandeid, milles on kuni
neli tehet ja tihed sulud;

rakendab nelja tehet (liidab, lahutab,
korrutab ja jagab)
ratsionaalarvudega;

leiab kahe punkti vahelise kauguse
arvteljel;

timardab tehte tulemuse etteantud
jarguni;

2.ASTENDAMINE (20 tundi)

selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust;
pohjendab ja kasutab
astendamisreegleid;
astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
taskuarvutiga ning rakendab tehete
jéarjekorda;
astendab negatiivset arvu
naturaalarvuga, teab sulgude tdhendust;
teab, kuidas astme (—1)nja—1 n
védrtus sOltub astendajast n;
tunneb tehete jérjekorda ja rakendab
neid reegleid koikides tehetes
(liitmine, lahutamine, korrutamine,
jagamine ja astendamine)
ratsionaalarvudega;
sooritab kalkulaatori abil,
veebipohiselt vai arvutialgebra
siisteeme kasutades tehteid
ratsionaalarvudega;
timardab ratsionaalarve etteantud
jarguni;
- teab, et arvutamise 10pptulemus ei
saa olla tipsem vorreldes
algandmetega;
timardab arvutuste (ligikaudseid)
tulemusi moistlikult;
arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise
astendajaga astme véartuse;
kirjutab suuri ja véikseid arve
standardkujul;

Naturaalarvulise astendajaga aste.

Astme maiste.

Tehted astmetega.

Arvu kilmme astmed; vidikeste ja suurte
arvude kirjutamine kiimne astmetega ning
nendega arvutamine.

Arvu standardkuju.

Tépsed ja ligikaudsed arvud,
arvutustulemuste otstarbekohane
timardamine




e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;
toob niiteid igapdevaelu
olukordadest, kus kasutatakse
tapseid, kus ligikaudseid arve.

3.PROTSENTARVUTUS JA
STATISTIKA (25 tundi)

Protsentarvutus

e selgitab protsendi, promilli ja

protsendipunkti mdiste tdhendust;
teisendab protsendi
kiimnendmurruks ja harilikuks
murruks ning vastupidi;

e lahendab protsentarvutuse
tiitipiilesandeid (osa leidmine, terviku
leidmine, osamadéira leidmine, suuruse
muutumine);

- leiab osa tervikust;
leiab antud osamaira jérgi terviku;
viljendab kahe arvu jagatist ehk
suhet protsentides;
leiab, mitu protsenti moodustab iiks
arv teisest, ja selgitab, mida tulemus
nditab;
méérab suuruse kasvamist ja
kahanemist protsentides kui kahe
arvu muudu ja algvéirtuse suhet;
eristab muutust protsentides
muutusest protsendipunktides;

e kasutab protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid (iihikumeetod,
skeem, algoritm);

e saab aru iilesande sisust ja koostab ise
vOi otsib elulise sisuga
protsentiilesandeid (sh iilesandeid
laenamise kohta);

e kasutab protsentarvutust otsuse
tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen,
hoius, intress, maksud, investeerimine);

e kasutab (igapdevaelu) lilesannete
lahendamisel otstarbekat osamééra
esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd);

e selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

Promilli mdiste.

Arvu leidmine tema osamééra ja
protsendimédra jérgi.

Jagatise viljendamine protsentides.
Protsendipunkt.

Suuruse muutumise viljendamine
protsentides.




oskab erinevatest tekstidest (nt
ajaleheartikkel) leida moistete
protsent ja protsendipunkt
kasutamist (sh véirkasutust);
tolgendab reaalsuses esinevaid
protsentides véljendatavaid suurusi,
lahendab kuni kahesammulisi
protsentiilesandeid;

rakendab protsentarvutust reaalse
sisuga iilesandeid lahendades;
arutleb tihishiive ja maksude
olulisuse iile iihiskonnas;

selgitab laenudega seotud ohte ja
kulutusi ning oskab etteantud lihtsa
juhtumi varal hinnata laenamise
eeldatavat otstarbekust;

koostab isikliku eelarve;

teab, kuidas tekivad tulud ja mis on
inimese voimalikud tuluallikad, ning
oskab reaalselt hinnata voimalikke ja
ootamatuid kulusid;

hindab kriitiliselt
manipuleerimisvatteid (nt
laenamisel);

selgitab mone konkreetse ndite
pohjal, kuidas on inimest ahvatletud
laenu vOtma ja mis juhtub, kui laen
jaab odigel ajal tasumata;

koostab probleemiilesandeid
protsentarvutuse kohta.

Statistika ja toendosus

e moodustab reaalsetest andmetest

sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;
oskab koguda andmeid, neid
korrastada ja toodelda, sh
digitaalselt;

e iseloomustab andmestikku aritmeetilise
keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
maksimumi ja ulatuse jargi;

oskab arvutada statistilise kogumi
karakteristikuid, sh kasutades
sobivat tarkvara;

e viljendab protsentides esitatud
informatsiooni visuaalselt (graafikud,
diagrammid) ja vastupidi;

Andmete kogumine ja korrastamine.
Statistilise kogumi karakteristikud
(aritmeetiline keskmine).
Diagrammid.

Tdendosuse maiste.




oskab joonestada sektordiagrammi,
sh digitaalselt;

e kasutab tabelarvutusprogrammi andmete

esitamiseks, todtlemiseks ja tulemuste
tolgendamiseks;

e illustreerib IKT-vahendite abil andmeid
tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammiga;

e Joeb, mdistab ja selgitab andmeid
tabelist, tulp-, sektor-, joondiagrammilt;

e teab andmete liike ja andmete kogumise

erinevaid meetodeid (mddtmine,
kiisimustik);

e sclgitab oma arvutamis- ja andmealaste
teadmiste elulisi rakendusvoimalusi;

e sclgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab
lihtsamatel juhtudel stindmuse
toendosuse;

e otsib, loeb ja saab aru statistilisest
andmestikust;

e oskab lugeda ja tdlgendada graafiliselt
esitatud andmestikku (sh massimeedias
esitatud informatsiooni);

e koostab ise iilesandeid statistiliste
andmete kogumise ja graafilise
esitamise ning nende tdlgendamise
kohta

4.FUNKTSIOONID JA NENDE
GRAAFIKUD (30 tundi)

Funktsioonid

e selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise,

lineaarse ja poordvordelise sdltuvuse
tdhendust;
selgitab ndidete pohjal muutuva
suuruse ja funktsiooni olemust,
suudab eristada seoses soltuvat ja
sOltumatut muutujat;
selgitab vordelise sdltuvuse
tdhendust eluliste ndidete pohjal (nt
teepikkus ja aeg; rahasumma ja
kauba kogus);
selgitab poordvordelise soltuvuse
tdhendust eluliste ndidete pohjal;
mdistab ja tunneb &ra vordelise ja
poordvordelise seose (nt litkumisel
teepikkus, aeg, kiirus);

Tahtavaldise vdirtuse arvutamine.
Lihtsamate tdahtavaldiste koostamine.
Uhtlase liikumise graafik.

Vordeline soltuvus, vordelise sdltuvuse
graafik (sirge), vordeline jaotamine.
Poordvordeline soltuvus, podrdvordelise
sOltuvuse graafik (hiiperbool).
Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge).
Lineaarfunktsiooni rakendamise niiteid.




koostab lihtsamaid avaldisi (nt
pindala ja ruumala);

kontrollib tabelina antud suuruste
jargi, kas on tegemist vordelise
soltuvusega;

otsustab graafiku pohjal, kas on
tegemist vordelise sdltuvusega;
toob néiteid vordelise sdltuvuse
kohta;

leiab vordeteguri;

kontrollib tabelina antud suuruste
jargi, kas on tegemist poordvordelise
soltuvusega;

saab graafiku pohjal aru, kas on
tegemist poordvordelise
soltuvusega;

oskab tdlgendada vordelise ja
poordvaordelise seose kordajaid;
teab, mis on lineaarne sdltuvus;
eristab lineaarliiget ja vabaliiget;

e joonestab etteantud funktsiooni graafiku
(sirge, hiiperbool) (nii kisitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi viértusi;

arvutab tlihetdhelise tdhtavaldise
vaartuse;

joonestab vordelise soltuvuse
graafiku nii késitsi kui ka
digivahendiga (nt GeoGebra,
Desmos);

joonestab podrdvordelise soltuvuse
graafiku nii késitsi kui ka
digivahendiga (nt GeoGebra,
Desmos);

joonestab lineaarfunktsiooni
avaldise pdhjal graafiku nii késitsi
kui ka digivahendiga (nt GeoGebra,
Desmos);

otsustab graafiku pohjal, kas
funktsioon on lineaarne voi ei ole;
oskab kontrollida graafiku abil ja
algebraliselt, kas punkt asetseb
etteantud graafikul;

leiab funktsiooni graafiku ja telgede
16ikepunktid;




oskab graafiku pdhjal selgitada keha
litkkumist (nt oskab arvutada keha
litkumise keskmist kiirust, keha
litkkumise kiirust antud ajahetkel ja
vajadusel teisendada mootithikuid);
e selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi
jooniseid kasutades) funktsiooni
graafiku asendi ja kuju sdltuvust
funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest;
oskab lugeda ja analiilisida
funktsiooni graafikut;
e loeb ja saab aru Oppematerjalides
olevatest tekstidest.

5. VORRAND (25 tundi)

Vorrandi lahendamine

e nimetab vorrandi pdhiomadusi
e lahendab lineaar- ja vordekujulisi
vorrandeid, kasutades vOrrandi
pohiomadusi (sh graafiliselt ning
arvutlprogrammlde abil)
tunneb dra vorrandi;
teab ja rakendab vorrandi
pohiomadusi;
lahendab lineaarvorrandeid, sh
graafiliselt arvutiprogrammi
kasutades;
avaldab vordest liikme;
lahendab vordekujulisi vorrandeid;
e loeb, saab aru ja oskab kasutada
erinevaid Oppematerjale (sh dppevideod)

Vorrandi moiste.

Vorrandite samavééarsus.

Vorrandi pdhiomadused.

Uhe tundmatuga lineaarvorrand, selle
lahendamine.

Varre.

Vorde pohiomadus.

Vordekujulise vorrandi lahendamine.

Tekstiillesannete lahendamine
lineaarvorrandi abil

e koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis
lahenduvad vorrandi abil (sh vordelise
Jaotam1se iilesandeid)

saab aru iilesande sisust ja oskab
seda véljendada matemaatiliste
stimbolite abil

annab edasi tekstililesande
matemaatilises keeles (kirjeldab ja
téhistab tundmatud)

koostab teksti pohjal lineaarvorrandi
lahendab enda koostatud
lineaarvdrrandit, sh protsentarvutuse
kohta

e koostab ise elulise sisuga iilesande
tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud

Lihtsamate (sh igapdevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine vdrrandiga.




probleeme, voimalusel kasutab
osamddra esitusviisi (protsent, harilik
murd, kiimnendmurd)

e sonastab oma tdlgendusi ja pohjendusi
kontrollib ja analiiiisib saadud
lahendi digsust teksti pohjal
vormistab iilesande tekstile vastava
vastuse

e reflekteerib oma tegevusi

tekstiilesannete lahendamisel
modelleerib Opetaja juhendamisel
lihtsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi ja tdlgendab saadud
tulemusi dpetaja juhendamisel

6. GEOMEETRIA (25 tundi)

Hulknurgad

e joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja
arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud
elementide jérgi;

teab, mis on hulknurk, niitab
hulknurga tippe, kiilgi ja nurki ning
lahiskiilgi ja 1dhisnurki;

saab aru moistest korrapdrane
hulknurk;

e arvutab kujundite joonelemendid,
timbermoddu, pindala ja ruumala;

- arvutab hulknurga timbermdddu,
sisenurkade summa ja korrapirase
hulknurga tihe nurga;
moddab rodpkiiliku kiiljed ja
kdrguse, arvutab iimbermdddu ja
pindala;
teab rombi diagonaalide ja nurkade
omadusi, kasutab neid lilesandeid
lahendades;

e kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid {ihiste
omaduste pohjal;

joonestab etteantud kiilgede ja
nurgaga roopkiiliku, tema
diagonaalid ja kdrguse;

teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja
diagonaalide omadusi ning kasutab
neid iilesandeid lahendades;
joonestab etteantud kiilje ja nurga
jargi rombi;

joonestab ja mdddab rombi kiilgi,
korgust ja diagonaale, arvutab
imbermd0du ja pindala;

Hulknurk, selle imbermdat.
Hulknurga sisenurkade summa.
Roopkiilik, selle omadused.
Roopkiiliku pindala.

Romb, selle omadused.

Rombi pindala.

Korrapidrased hulknurgad.




oskab visandada teksti pohjal
tasapinnalisi kujundeid ja lisada
joonisele andmeid;

eristab korrapéraseid ja
korrapératuid hulknurki; oskab
joonestada (kisitsi) korrapérast
kolmnurka, nelinurka, kuusnurka ja
konstrueerida (digivahendite abil)
mistahes korrapdrast hulknurka;
lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid;

e kasutab seaduspirasusi avastades ja
hiipoteese piistitades infotehnoloogilisi
vahendeid;

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste

Piistprisma

e visandab piistprisma;

e kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid iihiste
omaduste pohjal,

e arvutab piistprisma, pindala ja ruumala
etteantud joonelementide abil;

tunneb kehade hulgast kolmnurkse
ja nelinurkse piistprisma;

nditab ning nimetab kolmnurkse ja
nelinurkse piistprisma pdhitahke,
nditab selle tippe, kiilgservi,
pohiservi, prisma korgust, kiilgtahke
ning pohja korgust;

arvutab kolmnurkse ja nelinurkse
plistprisma pindala ning ruumala;
markab igapdevaelus matemaatilisi
kujundeid;

oskab lahendada tilesandeid
erinevate geomeetriliste kujundite
kohta.

Piistprisma, selle pindala ja ruumala.

7.TEHTED ASTMETEGA.
UKSLITIKMED (20 tundi)

Astmed ja iiksliikmed

e selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust;

e podhjendab ja kasutab astendamise
reegleid;

- korrutab tihe ja sama alusega
astmeid astendab korrutise;
astendab astme;
jagab vordsete alustega astmeid;
astendab jagatise;
teab, eta™0=1,a#0;

Astmete korrutamine ja jagamine Korrutise
ja jagatise astendamine Astme astendamine
Uksliige. Uksliikmete korrutamine ja
jagamine. Uksliikmete liitmine ja lahutamine




teab, et 10°~1=0,1 10"-2=0,01
10"=3=0,001 10"—4 = 0,0001 jne;
kirjutab kiimnendmurru 10 astmete
abil;
e korrastab iikslitkmeid, liidab, lahutab

ning korrutab ja jagab iiksliikmeid;

- teab mdisteid iiksliige ja selle
kordaja;
teab, et kordaja 1 jdetakse
kirjutamata ning miinusmérk
tiksliikme ees tdhendab kordajat (—
1);
viib iikslitkme normaalkujule ja
leiab selle kordaja;
koondab sarnaseid iiksliikmeid;
korrutab tiksliitkmeid;
astendab tiksliitkmeid;
jagab tksliikmeid,

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste




