Ainevaldkond: MATEMAATIKA Oppeaine: matemaatika

Oppeaine kirjeldus:
Esimese kooliastme viimase Oppeaastal, kolmandas klassis omandatakse matemaatilised

piadevused endiselt konkreetsete tegevuste kaudu dpetaja vahetul juhendamisel. Opilane
opib keskenduma ning probleeme mdistma ning dpetaja juhtimisel lahendama. Opilane
rihmitab objekte nende pohiliste omaduste alusel, tunneb &dra lihtsamad geomeetrilised
kujundid ja kehad, kirjeldab ja pdhjendab Opetaja abiga oma matemaatilisi tegevusi

tavamdistete tasemel ning kasutab matemaatikat igapdevategevuses. Opilane dpib mdistmal
eakohast matemaatilist teksti ning koige tildisemalt kirjeldama ning pohjendama oma
matemaatilisi tegevusi. Matemaatilise tegevuste viljaks on naturaalarvud kuni kiimne
tuhandeni, millega tegelemisel on kesksel kohal korrutustabeli dppimine. Endiselt
tegeletakse ka geomeetriliste kujundite, kehade ja pShiliste modGtiithikutega ning lahendatakse

tekstiilesandeid. Opitu rakendamine uutes olukordades toimub dpetaja juhendamisel.

Kooliaste: | kooliaste Klass: I Tundide arv: 175

Oppesisu Opitulemused:

Arvud 10 000-ni

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Arvud 0 — 10 000-ni e loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve

Arvu jark, jarguiihikud ja jarkarvude summa; 0-10 000;

Naturaalarvude kujutamine arvkiirel e jirjestab ja vordleb naturaalarve 0—
10 000;

e esitab arvu iiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;

e |oeb ja kirjutab jéargarve;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.




Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Liitmise ja lahutamise omadused

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires
Taht vorduses

Tehete jarjekord

o teab liitmise ja lahutamise tehete
liilkmete ja tulemuste nimetusi;

e liidab ja lahutab peast arve 100 piires

e liidab ja lahutab Kirjalikult arve;

¢ 10 000 piires;

e médrab Oige tehete jarjekorra avaldises

o leiab tdhe arvvairtuse vordustes
proovimise teel;

e hindab dpetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméangimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiitipi iihe-ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki tihetehtelisi
tekstiilesandeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel,

e valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine




Korrutustabel.
Korrutamis- ja jagamistehte lilkmete
nimetused.

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine arvuga.
Arv 0 tehetes.

e nimetab korrutamis- ja jagamistehte
lilkmeid;

o selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

e valdab korrutustabelit, korrutab ja
jagab peast arve korrutustabeli piires;

e korrutab peast iihekohalist arvu
kahekohalise arvuga;

e jagab peast kahekohalist arvu
tihekohalise arvuga 100 piires;

e tunneb korratamise ja jagamise tehete
omadusi;

e médrab Oige tehete jarjekorra
avaldises;

o leiab tdhe arvvéirtuse vordustes
proovimise teel;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labimédngimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiilipi iihe ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki tihetehtelisi
tekstiilesandeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

e valib endale opetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Mootmine

Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiithikud




Mootithikud
Pikkusiihikud
Massitihikud
Mabhuiihikud
Ajatihikud
Rahaiihikud
Temperatuuriiihik

e kirjeldab mootiihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

e kasutab modtes sobivaid mootithikuid;

e hindab enda timbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

e mdistab, mida esitatud modtarv
reaalselt tdhendab;

o teisendab pikkus-, massi- ja
ajaiihikutega;

e liidab ja lahutab nimega arve;

e hindab dpetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

e modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméangimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiilipi lihe ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid.

Geomeetria

Tasandilised kujundid, nende péhilised elemendid ja mdédtmine




Tasandilised kujundid

Sirge ja sirgldigu joonestamine, modtmine
Hulknurgad

Hulknurga iimbermoat

e eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid
ja nende pohilisi elemente;

e leiab timbritsevast dppetundides
kasitletud tasandilisi kujundeid;

e rithmitab tasapinnalisi kujundeid nende
ithiste tunnuste alusel,;

e arvutab murdjoone pikkuse;

e moddab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 10igu;

e joonestab ristkiiliku ja ruudu;

e joonestab vordkiilgse kolmnurga,
ringjoone;

e hindab dpetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste;

e teadmiste ja oskuste omandamisel.

Tasandiliste kujundite iimberméot ja selle arvutamine

Umbermoddu mdiste
Umbermdddu arvutamine

e selgitab hulknurga timbermdoddu
mdiste tdhendust;

e moddab hulknurga kiilgede pikkused ja
arvutab imbermaoodu;

e hindab opetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiitipi iihe-ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki {ihetehtelisi
tekstiilesandeid;

¢ rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendi




Kera

Kuup,
Risttahukas
Piiramiid
Silinder
Koonus

e eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid
ja nende pohilisi elemente;

e leiab timbritsevast dppetundides
kisitletud ruumilisi kujundeid,

e kasutab asjakohast keelt timbruses
esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

e rithmitab geomeetrilisi kujundeid
nende iihiste tunnuste alusel;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.




