Ainevaldkond: Kunstiained | Oppeaine:Kunst

Oppeaine kirjeldus

Kunstidopetuses Opilane:

1) analiiiisib dpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
stimboleid; 2) kéitub flilisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt,
arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust; 3) rakendab dpetaja abiga
uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitodde voi disainiobjektide loomisel; 4) katsetab,
julgeb eksida ja t66 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga; 5) loob omanéolisust taotledes
kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitoid ja vdljapanekuid, uurides ning teadlikult
kavandades, valides ja rakendades protsessi kdigus sihiparaselt materjale, tehnika- ja
toovotteid ning kompositsiooni pdhimotteid; 6) analiilisib dpetaja toel loodut ja arutleb
loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile, seostades kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ning iihiskonna muutustega lildisemalt.

Kooliaste: 111 | Klass: 7 | Tundide arv: 35
Opitulemused: Oppesisu
Viljaselgitamine, teadmine, méistmine Igapdevane visuaalkultuur
o Kirjeldab digitaalseid keskkondi, Ideoloo.glhsed stimbolid erinevates
. . kultuurides.
hindab digitaalse keskkonna e 1 e .
) . Niitidisaegsed mérgid ja stimbolid.
turvalisust ja eakohasust Kujutamise baaselemendid ja

e Leiab internetist lihtotsinguga infot kompostisioon
kunstnike, kunstiteoste vdi ajastute | Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
kohta, kasutab internetis tdpsustatud pind/tekstuur, V?irV _ ‘ )
pildiotsingut. Kolmemdotmeline: joon, vorm, pind, vérv,
. ruum, mass, materjal, dimensionaalsus
e Tutvustab eri disainivaldkonna (reljeef, skulptuur, maakunst)
(nditeks tootedisain, digitootedisain, | Kompositsioonipshimdtted: kontrast,

teenusedisain, toOstusdisain, litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
graafiline disain, sotsiaalne disain thtsus, mootmed, dominant, réhutus
jne) esindaja tegevust. Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,

vaiksem, iihesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, dares, ldhedal, koos, eraldi,

e Tuvastab visuaalkultuuris
levinumaid vérvikasutusega seotud

tavapdrasid (nditeks hooaegadega tasakaalus.
seotud virvid riidemoes). Joone, kujundi, vormi ja
Plaanimine ja ideede arendamine tekstuuri Kirjelduseks: horisontaalne,

vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, iimar, munajas, sile, kare,

e Leiab oma teose jaoks ideid
paevakajalistest voi

ajaloostiindmustest. krobeline jne
e Kasutab idee leidmiseks ja Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e
laiendamiseks meetodeid (niit. Ohuperspektiiv

Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvérvide piires.
Viérvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise pohimotted:

ajurlinnak, suvaline sisend, omaduste
reastamine, info otsimine)
e Teeb t00 kavandamisel kirjalikke ja

visuaalseid mérkmeid. kattumine, teravus, suurus
e Kavandab enda teose, pakkudes Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
vahest vilja ka erinevaid liikumise faaside kujutamine, litkumist

markivad jooned koomiksites.

lahendusvoimalusi.




e Teab, et kavand on tldistatud,
iilevaatlik ja visandlik, ning
rakendab seda teadmist
toOprotsessis.

e Mirkab ja kirjeldab teda
iimbritsevaid probleemolukordi.

e Tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb
ja kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mojutab).

e Uurib néiteid kuidas on sama voi
sarnast probleemi varasemalt
lahendatud.

Loomine

e Opilane teab, et isikupérasus on
vaartuslik ja plitiab luua omapéraseid
kunstitdid tuues esile enda
individuaalsust ja huvisid.

e Loob kahe-, kolme- ja
neljamoodtmelisi (sh digikunst)
kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

e Loob kahe-, kolme- ja
neljamodtmelisi kunstitdid uurides ja
kavandades.

e Kavandab ja arendab enda ideid
enne teose loomist, kombineeri
erinevatest ideedest tervikliku
lahenduse.

e Valib loomeprotsessis sihipéraselt
materjale ja tehnikavotteid ning
rakendab t6ovotteid ja
kompositsiooni pohimotteid
enamasti teadlikult v3i dpetaja abiga.

e Leiab oma t60 eksponeerimiseks
koha, kus see on hésti vaadeldav.

e Tunneb loomingu esitlemise
pohimdtteid ja suudab teha publikule
esitamiseks ettevalmistustoid Opetaja
abiga.

Neljamo6otmelise teose

baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz,
heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik,
tegelased

Kaadriplaanid: tildplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikkigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia.
KunstiZzanrid: portree, natiitirmort,
linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne
Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiilipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikkigraafika,
graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Naiituset6o nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t60 tehnik, t66 moodud, aasta,
juhendav dpetaja)

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne virv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits,
krokii, abijooned

Idee sOnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Info leidmine

Google’1 pildiotsing
(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid
Kunstiajalugu




Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Analiiiisib tarbeeset
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

e Selgitab enamasti oma t66d ning
valitud t6okéigu ja sOnumi
voimalikke teisi voimalusi.

e Kirjeldab teose ainest, meediumi ja
vormi

Viikingite arhitektuur ja kunst, rindhdimude
kunst (ornament, metallit60).
Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi
kunstnikud (Leonardo, Raffael,
Michelangelo)

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis:
gooti ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur.

Realism maalikunstis

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed
Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja
Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, séddstlikkus, digitaalne
jalajélg, digipriigi, toovahendite sadstlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Voimalusel muuseumi haridusprogrammid,
kunstiiiritused, nditused.

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine




