Ainevaldkond: Kunstiained

| Oppeaine:Kunst

Oppeaine kirjeldus
Kunstidopetuses Opilane:

1) tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja Opitu piires; 2) teab autorsuse iildisi
pohimdtteid; 3) kasutab dpetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks
kestlikult; 4) loob oman&olisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdo6tmelisi kunstitéid nii
spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning pohjendades eri tehnikavotteid ja
kompositsiooni; 5) analiilisib oma teost ja t66d; 6) arutleb loodu iile, seostades loomingut

oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

Kooliaste: 11 | Klass: 5

| Tundide arv: 35

Opitulemused:
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
e Tunneb &dra eri Kkirjasiisteeme ja
seostab neid eri  kultuuridega
(foneetiline Kiri, piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti Kiri).
e Kasutab olulisemaid kunstimdisteid

(nt  kunstnik, arhitekt, skulptor,
animaator, looming, maalikunst,
animatsioon, skultptuur jne) {ihe

kunstnikuga seoses.

e Teab jargmisi moisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tarbekunst,
abstraktne  kunst.  Kaadriplaanid:
ildplaan, keskplaan, suur plaan,
detail. Karakter, taust, esiplaan,
tagaplaan. Koloriit.

e Teab kahemddtmelise kujutamise
tahtsamaid baaselemente
(tegelased/karakterid, objektid ja
taust/keskkond) ja kompositsiooni
pohimotteid ( lisaks Opitutele ka
dominant, koloriit).

e Teab kolmemoddtmelise kujutamise
(skulptuur, installatsioon, ready-
made) lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid
(suurussuhted, ruum teose tiimber,
vaadeldavus erinevatest kiilgedest).

e Moistab Opitud ndite pdhjal mone
toote keskkonnamoju.

e Vordleb niilidisaegse ja ajaloolise
tarbeeseme (nditeks kohvitermos ja

Oppesisu:

Igapievane visuaalkultuur

Logod, siimbolid, sildid, kaardid, dpikute
illustratsioonid, manguasjad.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted
Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum,
mass, materjal

Kompositsiooni Kirjelduseks: suurem,
viiksem, tihesuurused, ees, taga, 1dhemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja

tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver,
laineline, terav, sujuv, kandiline jne
Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e
ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pohimatted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
liikumise faaside kujutamine.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto.

KunstiZzanrid: portree, natiitirmort,
maastikuvaade, interjodrivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne
Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, frotaaz, mosaiik,
monotiilipia, foto, origami, modelleerimine,
makett, kollaaz, akvarell, kalligaafia,
Etikett




olletoop) erinevusi ja sarnasusi ning
analiitisib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

e Loob lihtsa visandliku joonise enne
kolmemoodtmelise t66 loomist.

e Enne virvide kandmist to6le katsetab
neid eraldi paberil.

e Rakendab abijooni portree loomisel

e Loob kunstitood,
analiilisides teemaga seotud allikaid
ning kavandades enda ideed ja
kombineerides allikatest leitut ja oma
ideid omavahel.

uurides ja

Loomine

¢ Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt makett,
segatehnika, kollaaz, joonistus, maal,
foto jms) ja vahendeid isikupirasel
viisil ning jérgib nende loomisel
Opitud td6- ja ohutusvatteid.

e Loob teose spontaanselt, ilma
planeerimata.

e Loob teose eelnevalt uurides,
kavandades ja ideid kombineerides.

e Valib kahe Opetaja  pakutud
kunstitehnika, toovotte vOi

kompositsioonipohimotte vahel ja
pohjendab oma eelistust.

e Rakendab Opitud kahemdotmelisi
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel,

e Rakendab Opitud kolmemddtmelise
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid
rakendab neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

Naituset0o nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t60 tehnik, t66 moddud, aasta,
juhendav dpetaja)

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Idee sOnastamine

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, sisearhitekt,
disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Kirjastisteemid eri ajastutest ja kultuuridest
(piltkiri, rooma ja araabia numbrid, gooti
Kiri)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused,
Tallinna vanalinn)

Jéatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sdéstlikkus, digitaalne
jalajélg, digipriigi, toovahendite sadstlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Voimalusel muuseumi haridusprogrammid,
kunstiiiritused, néitused.

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine




Rakendab loomisel digivahendeid
(telefoni kaamera jms).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab ja mdtestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat,
vormi, virvi, kompositsiooni,
stimboleid, meeleolu, sisu elemente)
vastavalt iilesandele Opitud sdnavara
piires;

Selgitab Opetaja antud kiisimustele
toetudes oma todprotsessi, tuues
vilja tookdigu ning pohjendades oma
tehtud valikuid (Mida said teada oma
teema kohta teistest allikatest?
Milliseid motteid kasutasid? Mida
muutsid voi lisasid juurde?);

Annab klassikaaslaste teostele
tagasisidet, pohjendab enda
arvamust; (Réégi, mis sulle teise t60s
meeldib? Too esile, mis ndudis kdige
rohkem pingutust kaaslase t60s)




