Ainevaldkond: Valikoppeaine

| Oppeaine: Informaatika

Oppeaine kirjeldus

Kooliaste: 11 | Klass: 4

| Tundide arv: 35

Opitulemused:

Oppesisu:

Teema: ,,Digitaalne ohutus*

etoob niiteid digitehnoloogia ja interneti
turvalisest kasutusest (viirusetorje
kasutamine, kahtlaste linkide tuvastamine,
vajaduse korral suhtluspartneri
blokeerimine);

esclgitab salasona turvalisuse ndudeid,
oskab turvalist salasona luua;

esalvestab, taasesitab ja jagab digitaalset
sisu;

opoordub probleemi ilmnemisel vai selle
kahtlusel abi saamiseks lapsevanema voi
Opetaja poole;

eselgitab arusaadavalt torkuva digiseadme
voi -rakendusega tekkinud probleemi;
lahendab iseseisvalt vOi Opetaja abiga
lihtsama tehnilise probleemi.

Teema: ,,Kood*

emingib lihtsamaid programmeerimist ja
algoritmilist motlemist ndudvaid
arvutiminge;

eselgitab etteantud lihtsa
programmi/rakenduse sisu ning ennustab
selle t60 tulemit;

ekavandab ja loob juhiseid jargides
lihtsamaid rakendusi, kasutades digitaalseid
voi fiitisilisi vahendeid (nt lastele moeldud
hariduslikud programmeerimiskeskkonnad
vOi robootikakomplektid);

eselgitab programmi testimise vajadust,
leiab koodist lihtsamad vead.

eDigitehnoloogia turvaline kasutamine.
Nutirakenduste turvalisus.

eTurvariskid ja nende ennetamine
digiseadme kasutamisel, privaatsus ja
andmekaitse.

ePahavara ja viirusetdrje. Interneti ja wifi
turvaline kasutamine.

e\/eebiplatvormid ja e-teenused: e-post,
vilksdnumid, dppeinfosiisteemid,
veebipdhised dpikeskkonnad.

e [dentiteedihaldus. Salasdna valik, tugevus
ja kaitsmine.

eFailide jagamine interneti
koostookeskkonnas (Google Drive)

e Avalik ja privaatne suhtlemine. Avalik ja
privaatne digisuhtlus, koost6o
veebikeskkonnas.

e Kiiberkiusamine ja viisakas kditumine
vOrgus.

eEctiline kditumine piltide ja videote
loomisel, jagamisel, avaldamisel.

e Terviseriskid.

e Tehniliste probleemide kirjeldamine ja
lahendamine torkuva digivahendi voi
rakenduse puhul.

eProgramm.

eEtteantud tegevusjuhise (kirjeldus,
tegevusskeem) realiseerimine méngulises
arenduskeskkonnas




Teema: ,,Digikunst®

eotsib internetist eritiiibilist (nt pilt, video,
animatsioon jt) digikunsti;

eloob digitaalselt joonistuse ja prindib selle;
edigikunsti loomisel 1dhtub korrektse
kditumise pohimotetest;

eloob erinevaid rakendusi ja programme
kasutades vajalikke pildifaile (nt avatar,
taustapilt, gif jne);

ejilgib ja kasutab teadlikult lihtsamaid
pildipinna organiseerimise votteid.

Teema: ,,Digiseade to6vahendina“
ekasutab kooli infosiisteemi ja e-
oppekeskkondi vastavalt kokkulepitud
reeglitele;

esisestab, kopeerib, vormindab ja salvestab
teksti;

esalvestab, kustutab ja jagab faile;

eteab, mis on tehisintellekt ning kasutab
selle voimalusi oma t60 taiustamisel,
eotsib infot erinevatest allikatesti;
ekujundab tekstifaili ja e-kirja, muudab
kirja suurust, véarvi, stiili, lisab linke ja pilte.

eJoonistamine erinevate programmide ja
rakendustega.

ePrintimine.

el evinud faililaiendid (jpg, gif, png jt).
e Autoridigus ja ohutus.

eEetika digikunstis.

e Digikunsti jagamine (nt iihistd
veebitahvlil).

Oppesisu:

e Arvuti, server, rakendustarkvara,
pilveteenus, nutiseade,
tehisaru/tehisintellekt/Al.

e Kooli infosiisteemide ja e-oppekeskkonna
kasutamise reeglid (Stuudium ja Google).

e Teksti sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine. Pildi ja lingi lisamine tekstile.
eFailide haldamine (Google Drive). Faili
salvestamine, kustutamine, jagamine.

o T60 mitme aknaga.

e Info otsimine erinevatest allikatest,
kasutamine, usaldusvéairsuse hindamine.




