Ainevaldkond: Valikoppeaine

| Oppeaine: Informaatika

Oppeaine kirjeldus

Kooliaste: | | Klass:3

| Tundide arv: 35

Opitulemused:

Oppesisu:

Teema:,,Digitaalne ohutus*

ekirjeldab tehnoloogilise ja parismaailma
erinevusi ning sarnasusi;

ekirjeldab oma sdnadega, mis on internet;
eloob Opetaja abiga enda kontole turvalise
salasona;

esalvestab Opetaja juhendamisel digitaalset
sisu;

emdistab tasulise ja tasuta teenuse erinevusi
(nt arvutiméingudes, dppides);

opOordub probleemi ilmnemisel voi selle
kahtlusel abi saamiseks lapsevanema voi
Opetaja poole;

ekirjeldab ja vildib digiseadmete
kasutamisega seotud riske tervisele;
esclgitab torkuva digiseadme voi -
rakendusega tekkinud probleemi.

Teema: Oppeteema ,,Kood*

emingib lihtsamaid programmeerimist ja
algoritmilist motlemist ndudvaid
arvutiminge;

ekirjeldab elulisi niiteid programmide
kasutamisest;

esclgitab etteantud véga lihtsa
programmi/rakenduse sisu ning ennustab
selle t60 tulemit;

eselgitab programmi testimise vajadust,
otsib koodist lihtsamaid vigu.

Teema: ,,Digikunst*

eloob digitaalselt joonistuse;

eloob erinevaid rakendusi ja programme
kasutades vajalikke pildifaile (nt avatar,
taustapilt, gif jne):

edigikunsti loomisel 1dhtub korrektse
kéditumise pohimotetest

eReaalne ja virtuaalne maailm, erinevused
ja sarnasused.

e|nternet.

eGoogle konto, e-post.

e Kasutajakonto salasdna valik ja kaitsmine,
konto isikupérastamine.

eSisse- ja viljalogimine.

e Avalik ja privaatne digisuhtlus, koost6o
veebikeskkonnas.

e Kiiberkiusamine ja viisakas kditumine
vOrgus.

eEctiline kditumine piltide ja videote
loomisel, jagamisel, avaldamisel.
eDigivahenditest tulenevad terviseriskid.
Tervisekaitse reeglid ja harjutused.

eOma sdonadega tehniliste probleemide
kirjeldamine torkuva digivahendi voi
rakenduse puhul.

e Abi kiisimine tehniliste probleemide ja
Opilase arvates kiiberkiusamise korral.

eProgramm.

e Seadmeta programmeerimine (nt
litkumisméng)

eEtteantud tegevusjuhise (kirjeldus,
tegevusskeem) realiseerimine méngulises
arenduskeskkonnas.

eJoonistamine ning piltide loomine
erinevate programmide ja rakendustega.
eKoomiksi loomine.

eOma konto isikupdrastamine, meeldiva
taustapildi valimine, varvikombinatsiooni
valimine.

b




Teema: ,,Digiseade to6vahendina‘“

ekasutab kooli infostisteemi ja e-
oppekeskkondi vastavalt kokkulepitud
reeglitele;

eotsib endale sobiva pildi;

eteab, mis on tehisintellekt;

emadngib erinevaid digipaddevusi arendavaid
Oppemaénge.

eRiistvara ja tarkvara.

eKlaviatuuri klahvide tdhendus ja
klahvikombinatsioonid (nt suurtdhe
Kirjutamine).

eHiir, ekraan, arvuti, server,
rakendustarkvara, pilveteenus, nutiseade,
tehisaru/tehisintellekt/Al.

e Kooli infosiisteemide ja e-oppekeskkonna
kasutamise reeglid (Stuudium)

e Teksti sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine.

oPildi otsimine ja lisamine tekstile.

o T560 mitmes aknas.




