LEGO kiirendusvoistlus

1 Ulesande kirjeldus

Ulesandeks on valmistada robot, mis sdidaks ihest viljaku otsast
teise voimalikult kiiresti.

2 Platsi kirjeldus

e Viljakuks on ala, mille Ghes otsas on stardijoon ja teises otsas finiSijoon.
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e Vadljaku materjal, varv ja teised omadused teatakse valja voistluspaeval.

3 Roboti nouded

® Robot peab olema autonoomne.

® Roboti ehitamiseks tohib kasutada ainult LEGO poolt valmistatud detaile
ja mootoreid.

Keelatud on kasutada “llestdmmatavaid” mootoreid.

Robot peab suutma liikuda ilma valise jou abita - robotit ei tohi kaivitada
touke ega tdukemehhanismiga.

Roboti mddtmed ei ole piiratud.

Roboti kaal ei ole piiratud.

Roboti mootorite arv ei ole piiratud.

4 Voistluse reeglid

e Voistlusel Idheb vaja kahte meeskonna liiget.
e Uks meeskonna liige on stardialas, teine meeskonna liiga on finiSis.

e Stardialas olev meeskonna liige peab kohtuniku marguande peale
kaivitama roboti.



e FiniSis olev meeskonna liige peab roboti peale joone uletamist
kinni ptitidma ja valja ltlitama.
e Toimuvad voistluskatsed, kus iga katsega langevad kolm aeglaseimat

robotit valja, nii kaua, kuni jadavad alles kolm kiireimat robotit, kelle vahel
selgitatakse valja voitja.
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® Robot ei tohi tahtlikult juppe eraldada teiste robotite segamiseks.

5 Organiseerimine

e V\Oistlusel tekkivaid kiisimusi ja probleeme lahendab kohtunik.
® Proteste saab esitada vdistkonna esimesena registreeritud liige.
e Korraldajal on digus vastavalt vajadusele viia reeglitesse sisse muudatusi.



