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Kunstiained

Kunstide valdkonna aineid iithendab tdhelepanu podramine loovuse ja eneseviljendusoskuse
arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele. Kunstidega tegelemise kaudu
saadakse teadmisi erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast
ning mdtestatakse kunstide rolli ihiskonnas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist.
Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena.

Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist,
lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik motlemine, mis
voimaldab loovalt ldheneda probleemidele, véirtustab erinevaid lahendusi ja lahendite
mitmetahulisust.

Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju koikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on tihised jirgmised aspektid:
1) teadmised kunstist (analiiiis)
2) erinevate kunstide seostamine (siintees)
3) ainealane (verbaalne) keel
4) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine)
5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika)
6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri véartustamine (mitmekultuurilisus)
7) kultuuriviirtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus)

5.klass — 35 tundi

OPPESISU
SISUKUSIMUSED

Piltjutustustes (koomiks, storyboard, film, fotoseeria, reklaam) plaanide vaheldus,
meeleolu pinevuse loomine.

VORMIKUSIMUSED

Téisfiguuri ja ndo proportsioonid. Esemete kujutamine vaatluse jérgi, arvestades nende
kuju, suurussuhteid ning paiknemist iiksteise ja vaataja suhtes. Kompositsioon.
Stimmeetria ja asiimmeetria. Erinevate kompositsiooniliste lahenduste mdju. Virv.
Valgus-vari. Kolmanda astme virvide saamine I ja II astme varvide segamise teel.



Piiratud arvu virvidega maalimine (ka monokroomselt).Perspektiiv. Ruumilisus pildil,
pildiruum. Esemete mahulisuse kujutamine, podrdkehad.

DISAIN

Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. Graafiline kujundus.
Moodul. Moodulsiisteemid (nt lego, moobel). Raamatukujundus (koide, kaas,
illustratsioon, initsiaal, vinjett, eksliibris).Elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu (kasutamismugavus, toimivus).

KUNSTIMAAILM

Eesti kunsti tdhtteosed. Installatsioon. Monument, pisiplastika seinamaal, miniatuur.
Vitraaz. Teose sisulised ja vormilised elemendid. Virv, vorm, struktuur visuaalse keele
véljendusvahenditena. Huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed objektid, mérgid ja
kirjad linnaruumis. Filmide, arvutiméngude koomiksite ja reklaamide pildikeel. Piltide,
teksti, heli ja liikumise koosmdju. Muuseumide ja galeriide funktsioonid (ost-miiiik,
tutvustamine, uurimine, sdilitamine, restaureerimine).

TEHNILISED KUSIMUSED

Kavandamine kui protsessideede arendamiseks. T60 joonlaua ja sirkliga. Geomeetrilisi
konstruktsioone (nt ringi jagamine osadeks.

Skulptuuride modelleerimine savist ja lIdikamine pehmetest materjalidest (vahtplast).
Keraamika. Reljeef.

Erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine omavahel kombineeritult
(segatehnika).

Kollaaz.

Installatsioon.

Erinevaid véljendusvahendeid ja materjale (lumi, liiv, tuli, vesi, valgus, vari,
valmisesemed jne) .

Maalimine kattevarvide ja akvarellidega. T66d kriidi- ja olipastellidega, varvi- ja
viltpliiatsitega. Akvarellitehnikad: kihiti mérjalt mérga maalimine, pinnaefektide loomine.
Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsiga.. Faktuurid. Grafiitpliiatsite tdhistused.
Arvuti joonistusprogramme.

Graafikatehnikad: korgtriikk (papi-, materjali-, linooltriikk) ja lametriikk (mono- ja
diatiiiipia).

Foto. Sama objekti pildistamine (eri vaatenurgast, eri kella- ja aastaajal)

KASVATUSLIKUD KUSIMUSED

Koosto6 tegemine iihise tulemuse nimel, iiksteisega arvestamine, oma tugevuste ja
norkuste teadvustamine. To6koha otstarbekas organiseerimine ja korrashoid.
Loodust sdéstva tarbimise pohimdtted.

Inimesetegevuse osakeskkonna esteetilises ilmes.

Omakultuuri korval kohaliku kultuuri vadrtustamine. Rahvuskultuurdes erinevuste
hindamine véartusena.

Jélgib, et oma tegevusega ei kahjusta kultuurivédrtusi.

KUJUTAMINE



Eksperimenteerimine kujutamisvotete ja stiilidega. Kunstitehnikate loov kasutamine.
Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.

KUJUNDAMINE

Visandamine ja kavandamine. Ideede genereerimine, nende edasi arendamine, erinevate
sisuliste ja tehniliste voimaluste katsetamine.
Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

OPITULEMUSED

1. oskab kasutada ainekavas loetletud to6vahendeid ja materjale.

2. oskab kujutada esemeid natuurist, ndha ja kujutada valgust ja varje.

3. oskab kujutada inimest proportsionaalselt ja liikumas.

4. oskab segada II ja III astme vérve pohivirvidest ning kasutab poliikroomset ja
monokroomset virvilahendust.

5.0mab ettekujutust ja moningaid teadmisi kunstiajaloost.

6. Hindab kultuurierinevusi véartusena.

HINDAMINE

Tooprotsessi hindamine, arvestades individuaalset voimekust, tunnis kaasaloomist ning t66
16pptulemust. Hindamiskriteeriumiks v3ib olla vastavus teemale, kompositsiooni
viljenduslikkus, meeleolu edastamine virvidega, hea ideeleid.

Hinne pannakse iga 1dpetatud to6 eest.
Koondhinne pannakse I ja II poolaasta Iopus.

Aastahinne pannakse enne klassi 10petamist.

KASUTATAV KIRJANDUS

Indrek Raudsepp. Kunstidpetuse todraamat 5. klassile
Lauri Leesi . Kunstilugu koolidele
S. Helme, J. Kangilaski. Liihike eesti kunsti ajalugu.
Téahelepanu. Valmis olla. KUNST. Loovalt tulevikku.
Joonistamine- ndgemise kool
Joonistan inimest
Pastellimaal



6. klass - 35 tundi

OPPE EESMARGID
1. Arendada dpilaste vaatlusoskust, loovat ja ruumilist motlemist.
2. Opetada tundma kunstivahendeid ja tehnikaid.

3. Opetada tundma kunstimdisteid , kunstiajalugu ning niiiidiskunsti teoseid maailmas.

OPPESISU
SISUKUSIMUSED

Kunstiteose teema ja pealkiri. Piltjutustusi kunstiloost ( erinevad stseenid keskaja maalidel ),
Egiptuse friisid surmatants).

VORMIKUSIMUSED

Inimese eripédra ( vanus rass, rahvus) kujutamine lihtsustatult.

Liikumise kujutamine, litkkumise mulje loomine, animatsiooni pdhimdte.

Kompositsioon. Piiratud ja piiramata pinnad. Diinaamiline ja staatiline kompositsioon.
Virv. Valgus-vari. Koloriit ( soe kiilm), varviharmooniad. Vastandvérvid. Varju tekkimine,
langev vari (nt varjuteater, siluetid).

Perspektiiv. Kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt.

DISAIN

Disain igapdevaelus. Traditsioon ja uuenduslikkus disainis (tuntud tootemargid, uus vorm,
materjal, funktsioonid).

Pakend, timbris ( vorm, kiri, virvilahendus, seos tootega).

Kirja kujundamine ( jooniskiri, fantaasiakiri).

Sama funktsiooniga eseme disaini vordlus.

KUNSTIMAAILM

Tutvumine kunstipdrandi ja tdnapédeva kunstiga.

Kunstiteose unikaalsus ja/vdi paljundatavus ( originaal, koopia, reproduktsioon, tiraaz, seeria
voltsing).

Grafiti.

Konkreetne ja abstraktne kunstis. Fragment ja tervik.

Visuaalne kommunikatsioon ja meedia. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Kujundite, mérkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Muinsuskaitse.



TEHNILISED KUSIMUSED

T606 joonlaua ja sirkliga. Kavandamine 1dhtuvalt tehnika voimalustest ja piirangutest.
Skulptuur. Modelleerimine savist ja 1dikamine pehmetest materjalidest ( vahtplast).
Keraamika. Reljeef.

Erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine. Segatehnikad.
Moodulelementidest struktuurid looduslikest ja tehismaterjalidest.

Kollaaz.

Installatsioon. Erinevaid véiljendusvahendeid ja materjale ( lumi, liiv, vesi, tuli, valgus, vari,
valmisesemed jne).

Maalimine kattevarvide ja akvarellidega. T66d kriidi- ja olipastellidega, varvi- ja
viltpliiatsitega.

Akvarellitehnikad: kihiti mérjalt mérga maalimine, pinnaefektide loomine.

Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega. Faktuurid. Grafiitpliiatsite tahistus.
Arvuti joonistusprogramme.

Graafika. Korgtriikk ( papi-, materjali-, linooltriikk ) ja lametriikkk ( mono- ja diatiiiipia)
Foto. Sama objekti pildistamine eri vaatenurgast, eri kella- ja aastaajal.

KASVATUSLIKUD KUSIMUSED

Koostdo tegemine lihise tulemuse nimel, liksteisega arvestamine, kompromisside
saavutamine.

Kunstitegevuste kaudu oma voimete tundmadppimine ja arendamine. To6koha otstarbekas
organiseerimine ja selle korrashoid.

Loodust sééstva tarbimise pohimdtted. Inimese tegevuse osa keskkonna esteetilises ilmes.
Omakultuuri kdrval kohaliku kultuuri véartustamine. Rahvuskultuurides erinevuste hindamine
vaartusena.. Kultuurivairtuste hoidmine.

KUJUTAMINE

Eksperimenteerimine kujutamisvdtete ja stiilidega.
Kunstitehnikate loov kasutamine.

Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.

KUJUNDAMINE

Visandamine ja kavandamine. Ideede genereerimine, nende edasiarendamine, erinevate
sisuliste ja tehniliste vdimaluste katsetamine. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine.

OPITULEMUSED

-hindab mo&tmise ja vordlemise abil objektide ning objekti elementide vahelisi
suurussuhteid.

-arvestab tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes; ndo
kujutamisel silmade asukohta sellel.

-kujutab veenvalt inimest erinevas asendis ja tegevuses.

-leiab vaatluse ja vordluse teel inimese vanust, rassi, rahvust, erinevaid ameteid kdige enam
iseloomustavaid tunnuseid (keskkond, riietus, toovahendid) ja kasutab neid temaatilistes
kompositsioonides.



-kujutab vaatluse jargi ees asetsevaid objekte, arvestades nende kuju, suurussuhteid ja
paiknemist {liksteise suhtes.

-analiiiisib koomiksi ja filmi vahelisi seoseid (kaader, plaanid, jutustus).

-leiab asjakohast pildilist infot, nédidiseid ja eeskujusid ning kasutab neid loominguliselt oma
t00s.

-segab ja kasutab maalimisel iga vérvi suurt hulka erinevaid toone.

-moodustab varjundit kirjeldavaid vérvinimetusi tuntud asjade kaudu.

-saab III astme vérvid I ja II astme vérvide segamise teel.

-kasutab maalimisel piiratud vérvivalikut (sh maalib monokroomselt).

-kirjeldab pildi koloriiti, eristab sooja ja kiilma koloriiti.

-selgitab varju tekkimise pohimotet.

-saavutab kompositsiooni tasakaalu, terviku.

-leiab pildis peamise (dominandi), rohutab seda teadlikult oma tdddes.

-katsetab eeltoona erinevaid kompositsioonilisi lahendusi.

Eristab siimmeetrilisi ja asiimmeetrilisi vorme ja kompositsioone.

-eristab piiratud ja piiramata pinda, leiab neid limbritsevast keskkonnast.

-loob vorgustiku abil piiramata pindu

-eristab pildil esi-, kesk- ja tagaplaani, kasutab seda teadlikult oma to6des.

-kujutab tasapinnal podrd- ja kandiliste kehade mahulisust, arvestades vormi néilist
muutumist (nt pddrdkehade puhul ringi muutumist ellipsiks) ja nende asukohta silmapiiri
suhtes.

-kirjeldab keskkonna — voi ruumikujundust esteetilisuse ja praktilisuse seisukohast.

-selgitab inimese tegevuse osa ja vastutust keskkonna esteetilises ilmes.

-analiiiisib triikkise kujunduse osi (kaanekujundus, kirjastiil, védrvilahendus jm) ja
terviklahendust.

-loob isikupérase Srifti.

-kasutab moodulit kombinatoorika algelemendina.

-leiab rahvakunsti esemetelt iseloomulikud motiivid, kasutab neid loovalt esemete ja
ornamendi kujundamisel.

-iseloomusta kunstiliike (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, disain) ja nende
véljendusvahendeid (punkt, joon, pind, varv, vorm jne)

-eristab maalikunsti Zanre (portree, maastik, natiitirmort)

-toob kunstiteost kirjeldades esile nii sisulisi kui vormilisi elemente.

-kasutab Opitud ainealaseid mdisteid kones ja kirjas.

-véadrtustab oma (rahvus) kultuuri kdrval kohalikku (elukoha ) kultuuri, hindab erinevusi
rahvuskultuurides kui vairtusi.

-suhtub maistvalt ja kriitiliselt enda ja teiste toodesse ning timbritsevasse kunsti (sh
massimeedia, kommertskunst)

-nimetab muuseumide ja galeriide funktsioone, oskab neis kédituda.

-jélgib, et oma tegevusega ei kahjusta kultuurivéértusi ja autori digusi.

-kasutab paindlikult, ka omavahel kombineeritult, erinevaid tehnikaid ja materjale; loob
erinevaid tekstuure ja faktuure.

-eristab mahulist vormi (limarplastika, reljeef) tasapinnalisest vormist.

-selgitab graafika kui triikitehnika olemust

-kavandab ldhtuvalt materjali, tehnika ja/v0i tehnoloogia eripérast.

-kasutab tehnilisi abivahendeid (joonlaud, sirkel, triikipress, fotoaparaat, arvuti jm) vastavalt
vajadusele ja voimalusele.

-kasutab loovalt jadkmaterjale, kogub paberi jadgid imbertodtlemiseks.

-t60 10petamise jirel korrastab tookoha.



HINDAMINE

Tooprotsessi hindamine, arvestades individuaalset voimekust, tunnis kaasaloomist ning t66
10pptulemust.

Hindamiskriteeriumiks voib olla vastavus teemale, kompositsiooni véljenduslikkus, meeleolu
edastamine varvidega, hea ideeleid voi uudne teemalahendus, t66 korrektsus voi viimistlus.

Hinne pannakse iga 1dpetatud to6 eest.
Koondhinne pannakse 1 ja Il poolaasta Iopus.

Aastahinne pannakse enne klassi lopetamist.

KASUTATAV KIRJANDUS

Indrek Raudsepp. Kunstidpetuse tooraamat 6. klassile

Lauri Leesi . Kunstilugu koolidele

S. Helme, J.Kangilaski. Liihike Eesti kunsti ajalugu.

Téhelepanu. Valmis olla. KUNST. Loovalt tulevikku.
Joonistamine-négemise kool.
Joonistan inimest
Pastellimaal



7. klass - 35 tundi

OPPE-EESMARGID
1. Arendada vaatlus- ja kujutamisoskust.
2. Arendada ruumilist kujutlusvéimet ja ruumiillusiooni loomist.

3. Arendada loomingulist fantaasiat, rohutades karakteersust ja ekspressiivsust.

OPPESISU

SISUKUSIMUSED

Virvisiimboolika. Tuntumad stimbolid (kristlikus) kunstis.
VORMIKUSIMUSED

Inimese kehakeel, miimika. Kujutatava vormide lihtsustamine, iildistamine.
Kompositsioon. Kaader ja kadreerimine ( ka foto- ja videokunstis. Uldplaan. Detail.
Virv. Valgus- vari. Varvide kontrastid, vastastikused mojud, kooskdlad ja tasakaal. Pildi
vérvianaliilis. Erinevad virvinimed (ooker, tiirkiis, karmiin jne)

Perspektiiv. Ohu- ja virviperspektiiv. Joonperspektiiv 1 koondpunktiga.

DISAIN

Traditsioon ja uuenduslikkus disainis ( tuntud tootemargid, uus vorm).

Kujunduse lébiv stiil. Teksti ja pildi koosmoju (plakat, pakend, raamatukaas, veebileht jne)
Kiri kui kunst, kirjakunst (sh kalligraafia). Mirk ja siimbol (logo, piktogramm, peremérk)
Erineva funktsiooniga triikised, nende iildine kujundus. Kirjatiitibi (Srifti, fondi) valik
vastavalt kontekstile. Kirjaoptika.

KUNSTIMAAILM

Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste néiteid.

Kohaspetsiifiline kunst. Maakunst. Kehakunst. Videoinstallatsioon.

Kunstiteose sonum ja kontekst. Autori seos kujutatava siindmuse, inimese, kunstistiiliga.
Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Visand, eskiis, skits, etiitid.

Autoridiguse kaitse probleeme.

TEHNILISED KUSIMUSED

Visandid kui eelt6o voi abivahendid.

Skulptuur. Modelleerimine ja konstrueerimine pehmetest, kalgenduvatest ja tahketest
materjalidest (nt savi, papjeemasee, paber, papp, plastid, puit, traat).

Kollaaz .Assamblaaz.

Installatsioon.



Erinevaid véljendusvahendeid ja materjale (lumi, liiv, tuli , vesi, valgus, vari, valmisesemed
jne).

Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel.

Joonistamine soe, tusi ja vérviga, sule ja pintsliga.

Paljundusgraafika: korg- ja sligavtriikk (vastavalt vdimalustele)

Foto protsessi 0sana, eksperimentide ja valminud mudelite dokumenteerimiseks. Sama objekti
jaadvustamine erinevas kontekstis.

Digitaalsed tehnoloogiad (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika)

KASVATUSLIKUD KUSIMUSED

Riithmat6os erinevate rollide tditmine, t60 otstarbekas jaotamine rithmas, vastutuse votmine
enda ja iihise t66 tulemuse eest. Ajakasutuse planeerimine. Uksteise aitamine, iiksteisele
toovotete Opetamine (uued meediad).

Kunstiga seotud ametid.

Loovtegevuste védrtustamine enesevéljendusvahendina. Maailmakultuuri mitmekesisuse
védrtustamine. Autorikaitse reeglite teadvustamine ja arvestamine. Autori vabadus ja vastutus.

KUJUTAMINE

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise lahtepunktina. Ideest ja
eesmargist lahtuvalt loovtoode materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite valimine.

KUJUNDAMINE

Praktiline disainiprotsessi rakendamine probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

HINDAMINE

Tooprotsessi hindamine, arvestades individuaalset voimekust ning t66 10pptulemust.
Hindamiskriteeriumiks voib olla vastavus teemale, kompositsiooni véljenduslikkus, meeleolu
edastamine virvidega, hea ideeleid vOi uudne teemakisitlus, t06 korrektsus voi viimistlus.
Hinne pannakse iga lopetatud t60 eest.

Koondhinne pannakse I ja II poolaasta 16pus.

Aastahinne pannakse enne klassi 10petamist.

KASUTATAV KIRJANDUS

Indrek Raudsepp. Kunstidpetuse tooraamat 7. klassile.

Lauri Leesi. Kunstiraamat koolidele.

Téahelepanu. Valmis olla KUNST. Loovalt tulevikku.

S. Helme, J. Kangilaski. Liihike Eesti kunsti ajalugu.
Joonistamine — ndgemise kool.
Pastellimaal



8. klass - 35 tundi

OPPE-EESMARGID

1. Arendada dpilase kujutamis-, kujundamis- ja eneseviljendusoskust ning isikupéra.

2. Arendada ruumilist kujutlusvdimet projektsiooni- ja arhitektuurialaste
joonestamisiilesannete kaudu.

3. Arendada loomingulist maailmanégemust ja individuaalse voimekust

OPPESISU
SISUKUSIMUSED

Tuntud stindmuste kujutamine, kunstniku vaatenurk.
Stimbolite tdhenduse muutumine (nt vikerkaar, haakrist, viisnurk)

VORMIKUSIMUSED

Vormide allutamine kindlale stiilile. Vormi deformeerimine karakteersuse huvides.
Kompositsiooniskeemid (kolmnurk, diagonaal, kuldldige).

Virv. Valgus-vari. Virv ja véarvus. Virvide optiline segunemine. Varviline valgus (vérvilise
valguse pohivirvid).

Varju varv (maalidel, fotodel, looduses). Varjude riitmid, vari kompositsiooni elemendina.
Perspektiiv kahe koondpunktiga.

DISAIN

Olulisemad arhitektuuri ja disaini ndited Eestis. Disain linnaruumis (sh tekstid ja reklaamid).
Komplekt, ansambel (nt moobel, serviis).

Inimese ja ruumilise keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus.

Ergonoomika.

KUNSTIMAAILM

Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Traditsioonilised kunstiliigid ja piiride hajutamine. Korg- ja
populaarkunst. Karikatuur. Sarz.

Stiil (ajastu ja isiku stiil).

Ajaloostindmus kunstis, dokumentaalsus ja fiktsioon.

Kodukoha ilme minevikus ja kaasajal (fotod ja maalid ajalooliste dokumentidena).
Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t60.

Restaureerimine, renoveerimine ja konserveerimine.

TEHNILISED KUSIMUSED

Visandid kui eeltoo voi abivahendid.



Skulptuur. Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest pehmetest, kalgenduvatest ja
tahketest materjalidest (nt savi, papjeemasee, paber, papp, plastid, puit traat).

Kollaaz. Assamblaaz. Installatsioon.

Erinevaid véljendusvahendeid ja materjale (lumi, liiv, tuli, vesi, valgus, vari, valmisesemed)
Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel.

Joonistamine soe, tusi ja vérviga, sule ja pintsliga

Paljundusgraafik: korg- ja stigavtriikk (vastavalt voimalustele).

Foto protsessi 0sana, eksperimentide ja valminud mudelite dokumenteerimiseks. Sama objekti
jaadvustamine erinevas kontekstis.

Digitaalsed tehnoloogiad (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika)

KASVATUSLIKUD KUSIMUSED

Riihmat6os erinevate rollide tditmine, t00 otstarbekas jaotamine rithmas, vastutuse votmine
enda ja iihise tulemuse eest.

Ajakasutuse planeerimine.

Uksteise aitamine, iiksteisele todvotete dpetamine (uued meediad).

Kunstiga seotud ametid.

Loovtegevuste védrtustamine enesevéljendusvahendina. Maailmakultuuri mitmekesisuse
vadrtustamine.

Autorikaitse reeglite teadvustamine ja arvestamine. Autori vabadus ja vastutus.

KUJUTAMINE

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise lahtepunktina. Ideest ja
eesmargist ldhtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite valimine.

KUJUNDAMINE

Praktiline disainiprotsessi rakendamine probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

UURIMINE, VAATAMINE, ARUTLEMINE.

Kunstiteoste analiilis, arvestades sisu, vormi, konteksti, otstarvet. Maailmakultuurimdju
uurimine kohalikule kunstile. Teoste erinevate vaatajapoolsete tolgenduste vordlemine.
Nadituste kohta arvamuse/retsensiooni kirjutamine.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiilisimine erinevatest
vaatepunktidest. Eri aastakiimnetest parit fotode vaatlemine ajaloo ja kultuuri teemade
valguses.

Meedias kasutatud visuaalide analuiisimine. Suhtluskeskkondades inimeste eneseesitlemise
(portreteerimise) vordlemine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.
T66 teostamine ja esitlemine, oma kontseptsiooni selgitamine, tehtud valikute pohjendamine.

Erinevate eksponeerimisvoimaluste katsetamine (sh valgustuse, heli, ruumi iseédrasuste,
kontseptuaalsete tekstide kaasamine).



Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

HINDAMINE

Tooprotsessi hindamine, arvestades individuaalset voimekust, osalust tunnis ning t66
16pptulemust.

Hindamiskriteeriumiks voib olla vastavus teemale, kompositsiooni véljenduslikkus, meeleolu
edastamine varvidega, hea ideeleid voi uudne teemalahendus, t66 korrektsus voi viimistlus.

Hinne pannakse iga 1dpetatud to6 eest.
Koondhinne pannakse 1 ja Il poolaasta Iopus.

Aastahinne pannakse enne klassi lopetamist.

KASUTATAV KIRJANDUS

Indrek Raudsepp. Kunstidpetuse tdoraamat 8. klassile.
Lauri Leesi. Kunstilugu koolidele.
Téhelepanu. Valmis olla. KUNST. Loovalt tulevikku
S. Helme. J. Kangilaski. Lithike Eesti kunsti ajalugu
Joonistamine — nagemise kool.
Joonistan inimest
Pastellimaal



9. klass - 35 tundi

OPPE-EESMARGID

1. Arendada Opilaste kujutamis-, kujundamis- ja enesevéljendusoskust ning isikupéra.

2. Arendada ruumilist kujutlusvdimet projektsiooni- ja arhitektuurialaste
joonestamisiilesannete kaudu.

3. Arendada loomingulist maailmandgemust ja individuaalset vdimekust.

OPPESISU

SISUKUSIMUSED
Allegooria ja tsitaat kunstis. Metafoorid reklaamis (omaduste iilekanne teisele nidhtusele)
VORMIKUSIMUSED

Realism, abstraheerimine, abstraktsionism.

Liikumise kujutamise viise, litkumisillusioonid (nt futurism, animeerimine, op-kunst).
Kompositsioon. Kompositsiooni elemendid ja teose tilesehitus ruumilises teoses (skulptuur,
arhitektuur, disain).

Virv. Valgus-vari. Virvide psiihhofiisioloogiline mdju (sh kiilmad-soojad, eenduvad-
taanduvad, kerged-rasked vérvid)

Esemete modelleerimine pinnal valguse ja varjuga.

Perspektiiv. Erinev vaatepunkt (konna- ja linnuperspektiiv), rakurss.

DISAIN

Disaini valdkondi: graafiline, keskkonnadisain (sh ruumi-, maastikukujundus), tarbekunst,
tootedisain, moe-, autodisain jne)

Disaini 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.

Disaini ja arhitektuuri rahvusvahelised suundumused (elustiilid, minimalism, 6kostiil).
Visuaalse reklaami sihtgrupi arvestamine kujundamisel.

KUNSTIMAAILM

Nitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Tegevuskunst (happening, performance).Kunstisiindmuse, tegevuskunsti dokumenteering.
Esitluse osi: valgus, ruum, heli, tekst.

Kunst peegeldamas iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut.

Tsitaadid kunstis. Teose/eseme tdhenduse muutus eri situatsioonides.

Isiklik stiil ja identiteet, selle kajastus riietuses, enda esitlus suhtluskeskkondades jne.



TEHNILISED KUSIMUSED

Visandid kui eelt66 voi abivahendid.

Skulptuur. Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest pehmetest, kalgenduvatest ja
tahketest materjalidest (nt savi, papjeemasee, paber, papp, plastid, puit, traat).

Kollaaz. Assamblaaz. Installatsioon.

Erinevad véljendusvahendid ja materjalid (lumi, liiv, tuli, vesi, valgus, vari, valmisesemed)
Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel.

Joonistamine soe, tusi ja varviga, Sule ja pintsliga.

Paljundusgraafika: korg- ja stigavtriikk (vastavalt voimalusele).

Foto protsessi 0sana, eksperimentide ja valminud mudelite dokumenteerimiseks. Sama objekti
jaddvustamine erinevas kontekstis.

Digitaalsed tehnoloogiad (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).

KASVATUSLIKUD KUSIMUSED

Riithmat6os esinevate rollide tiitmine, t60 otstarbekas jaotamine rithmas, vastutuse votmine
enda ja iihise t60 tulemuse eest.

Ajakasutuse planeerimine.

Uksteise aitamine, iiksteisele todvotete dpetamine (uued meediad)

Kunstiga seotud ametid.

Loovtegevuste véiartustamine eneseviljendusvahendina. Maailmakultuuri mitmekesisuse
vadrtustamine.

Autorikaitse reeglite teadvustamine. Autori vabadus ja vastutus.

KUJUTAMINE

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise lahtepunktina. Ideest ja
eesmadrgist ldhtuvalt loovtoode materjalide, tehnikate ja viljendusvahendite valimine.

KUJUNDAMINE

Praktiline disainiprotsessi rakendamine probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

UURIMINE, VAATAMINE, ARUTLEMINE

Kunstiteoste analiilis, arvestades sisu, vormi, konteksti, otstarvet. Maailmakultuuri mdju
uurimine kohalikule kunstile. Teoste erinevate vaatajapoolsete tdlgenduste vordlemine.
Kunstikriitikute arvamuste vordlemine. Néituse kohta Arvamuse/ retsensiooni kirjutamine.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiilisimine erinevatest
vaatepunktidest. Eri aastakiimnetest périt fotode vaatlemine ajaloo ja kultuuri teemade
valguses.

Meedias kasutatud visuaalide analtiisimine. Suhtluskeskkondades inimeste enese esitlemise
(portreteerimise) vordlemine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.



To66 teostamine ja esitlemine, oma kontseptsiooni selgitamine, tehtud valikute pdhjendamine.
Erinevate eksponeerimisvoimaluste katsetamine (sh valgustuse, heli, ruumi isedrasuste,
kontseptuaalsete tekstide kaasamine).

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

OPITULEMUSED

- loeb inimese kehaasenditest ja ilmetest (ka pildil) vilja tema meeleolu ja tundeid.

- lihtsustab ja deformeerib kujutatavat suurema karakteersuse ja emotsionaalsuse saamiseks.
- kasutab kujundlikkust ja siimboleid oma motete edastamiseks.

- kasutab kunstiteost voi stiili oma loomingu eeskuju voi ldhtepunktina

- kasutab erinevaid votteid litkumise kujutamiseks.

- selgitab liikkumisillusiooni tekkimise pohimdtteid.

- kasutab kompositsiooni ja koloriidi tasakaalustamiseks ja olulise esiletoomiseks paindlikult
vérvide kontraste (soe-kiilm, hele-tume, hulgakontrast).

- kasutab maalimisel vérvide optilise segunemise pohimotet; selgitab mdistete virv ja vérvus
erinevust.

- kasutab erinevaid virvide nimetusi.

- analiiiisib objektidel, piltidel, ruumis varvide psiithholoogilist ja vastastikust moju (kiilmad-
soojad, kerged-rasked, eenduvad-taanduvad, suurendavad-vahendavad toonid).

- madrab objektidel voi pildil valgused ja varjud (langeva ja omavarju) ning kasutab neid
mahulisuse kujutamisel.

- kasutab kadreerimise erinevaid vdimalusi.

- tunneb &dra kolmnurkse, diagonaalse ja kuldldikelise kompositsiooniskeemi, eritab staatilist
ja diinaamilist kompositsiooni.

- vdljendab emotsioone ja kujutab nédhtusi abstraktse kompositsioonina.

- analiilisib vormi ja vérvi ndivat muutumist (piltidel ja looduses) ning kasutab seda oma
toodes pildistigavuse loomisel.

- kasutab erinevaid vaatepunkte ruumi ja objektide kujutamisel.

- kirjeldab iildjoontes disaini alaliike: graafiline disain (sh reklaam), keskkonnadisain (sh
ruumikujundus, maastikukujundus), tootedisain, tarbekunst, moedisain.

- analiilisib ja kujundab objekte ja keskkonda, arvestades vormi ja funktsionaalsuse seoseid
(ergonoomika), visuaalset ilmet ja sihtgruppi.

- seostab keskkonna elemente (tarbeesemed, m6o6bel, ruum, ehitised, linnakujundus,
haljastus, monumendid, triikised jne) kunstniku t66ga.

- valib kujundatavale sobiva teksti asukoha, Srifti, suuruse, arvestades kirjaoptikat.

- nimetab visuaalse reklaami eesmirke ja kasutab kujundamisel selle elemente
(varvilahendus, kiri, logo, 160klause).

- vordleb erinevaid kujundusi, arvestades kunstniku kiekirja, sthtgruppi, traditsiooni.

- analiiiisib kunstiteoseid (ka kaasaegseid), arvestades sisu, vormi, konteksti, otstarvet.

- eristab ja kirjeldab selgete tunnustega kunstiliike (nt gootika, juugend, kubism, op-kunst).
- suhtub kriitilis-loominguliselt kunsti ja kultuuri erinevatesse néhtustesse: grafiti,
tegevuskunst (happening, performance); meediakunst: foto, film, video, reklaam), virtuaalne
kunst.

- kasutab spetsiifilist keelt kunstide kirjeldamisel ja motestamisel.

- vadrtustab maailmakultuuri mitmekesisust; toob vélja maailmakultuuri elemente oma- ja
kohaliku kultuuri néhtustes.

- selgitab originaali, koopia ja reproduktsiooni erinevust.



- mdistab autori vabadust ja vastutust, autorikaitse olemust, toob néiteid reeglitest.

- kirjeldab kunstimaélestiste sdilitamise viise.

- leiab teavet kunstiga seotud erialade ja nende dppimisvdimaluste kohta.

- véljendab end erinevate joonistus- ja maalivahendite, ka triikitehnikate kaudu spontaalselt
(visandlikult) ja kaalutletult (viimistletult).

- valib iseseisvalt oma idee teostamiseks sobivaid vahendeid ja tehnoloogiaid (sh arvuti,
videokaamera) ning viljundeid (assamblaaz, installatsioon jne).

- motleb ja tegutseb keskkonda sddstvalt.

- organiseerib otstarbekalt oma todkoha ja hoiab selle korras.

HINDAMINE

Tooprotsessi hindamine, arvestades individuaalset voimekust, osalust tunnis ning t66

10pptulemust.
Hindamiskriteeriumiks voib olla vastavus teemale, kompositsiooni véljenduslikkus, meeleolu
edastamine vérvidega, hea ideeleid voi uudne teemalahendus, t66 korrektsus voi viimistlus.

Hinne pannakse iga 10petatud to6 eest.
Koondhinne pannakse I ja II poolaasta Iopus.

Aastahinne pannakse enne klassi 10petamist.

KASUTATAV KIRJANDUS

Indrek Raudsepp. Kunstidpetuse todraamat 9. klassile.
Lauri Leesi. Kunstilugu koolidele.

Téhelepanu. Valmis olla. KUNST. Loovalt tulevikku.
S. Helme, J. Kangilaski. Liihike Eesti kunsti ajalugu.
Joonistamine — ndgemise kool.

Joonistan inimest.
Pastellimaal



