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Tehnoloogiapidevus

Tehnoloogiapddevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning
innovaatiliselt; moista tehnoloogia niitidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja
loodusteaduste seoseid; analiiiisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte;
jargida intellektuaalomandi kaitse noudeid; lahendada probleeme, 16imides mottetodd kéelise
tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning to6vahendeid; viia
eesmargipéraselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Libivad teemad
»Elukestev dpe ja karjééri planeerimine”. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja iheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiilisida oma t66voimeid.
,»Keskkond ja jatkusuutlik areng”. Téhtis on toodet valmistades kasutada sdastlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu pooratakse keskkonnasadstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.
»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks
valdkonna dppeainete pohilisi eesmérke. Ettevatlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad dpilastele voimaluse oma vdimeid proovida.
,Kultuuriline identiteet”. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab néha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.
,, Teabekeskkond”. Oma t60d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes
Opitakse

kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust. Interneti
kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
kasitootegijate loominguga terves maailmas.

,» Tehnoloogia ja innovatsioon”. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
vdimaluste iile oma todde kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t6dd virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega ning voimaluse korral
ka nendega tootamine aitavad tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

,»Lervis ja ohutus”. Erinevate todliikide puhul on vaja tutvuda tdohutusega ning arvestada
ohutusnoudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluse terviseteadlikule kditumisele.

., Vadrtused ja kdlblus”. Tehnoloogiaainetes kujuneb védrtustav suhtumine t6dsse ning t60
tegijasse. Rithmas to6tamine annab véartuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse mdistma kéitumisvalikute pdhjusi ja voimalikke tagajérgi.



Tehnoloogiadpetus

Opitulemused

Opilane:

1) maistab tehnoloogia olemust ja véartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapédevaelus;

2) tunneb pdhilisi materjale, nende omadusi ning to6tlemise viise;

3) disainib ja valmistab lihtsaid tooteid, kasutades selleks sobivaid toovahendeid;
4) tunneb pohilisi materjale, nende omadusi ning to6tlemise viise;

5) teadvustab ning jéargib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;

6) vadrtustab ja jargib tooprotsessis véljakujunenud kiitumismaneere.

Oppesisu

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia, indiviid ja iihiskond. Materjalide liigid (puit, metall,
plastid jne) ja nende omadused. Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ja
toovahendid (t60riistad ja masinad). Idee ja eskiis. Toote disainimine ja valmistamine
erinevatest materjalidest.

Levinumad kisi- ja elektrilised tdoriistad. Materjalide ithendamine. Viimistluse valik soltuvalt
materjalist ja toote kasutuskeskkonnast. Tervisekaitse- ja to6ohutusnouded tootlemise ajal,
ohutud to6vatted.

Projektitood

Opilane:

1) teadvustab end riihmat60, projektitdo ja teiste tihistods toimuvate tegevuste litkkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koost66- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/vai koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;
4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste todalaseid arvamusi;

5) kujundab, esitleb ja pdohjendab oma arvamust;

6) vairtustab t60 tegemist ning analiiiisib t66 kulgu

Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvairtustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmaérkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jitab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) véimaldatakse dppida individuaalselt ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rithmat66d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niitidisaegseid info- ja kKommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid
opikeskkondi ning Gppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse dpikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, nditused,
ettevotted jne;

7) kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: loov mdttetegevus, arutelud,
diskussioonid, rollimidngud, viitlused, projektdpe, katsetused, dpimapi ja uurimistoo
koostamine, praktilised ja uurimistddd, internetipohised keskkonnad jne;

8) otsustab ainedpetaja Oppesisule kuluvate tundide arvu ja jérjestuse; vastavad kirjeldused
sisalduvad kooli ainekavas;



9) on Opetus peamiselt iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile;

10) labitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle
tutvustamisest teistele Opilastele;

11) arvestatakse, et soltuvalt Gpilaste varasematest kogemustest ning iilesande/toote eripérast
muutuvad eri vanuseastmete Opilaste dOpitulemuste rohuasetused;

12) arvestatakse, et Opetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;

13) tagatakse, et uudse teoreetilise Opisisu korral kisitletakse rohkem aega tunnist
teooriakiisimusi ja materjalide tootlemise votteid;

14) piihendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste todmahukate toodetega vms, suurem 0sa
ajast praktilisele tdole;

15) peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb to6ohutusalane instrueerimine ning ohutute
toOvotete demonstreerimine;

16) on kodused iilesanded, arvestades dppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe hankimise
ja selle analiilisimisega ning toote disainiga,;

17) on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike to6traditsioonide
sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toodet kaunistades jne)
ning niitidisaegsel tehnoloogial;

18) on olulised projektipdhised oppetddvormid (sh dppeainete ja eluvaldkondade vahelised,
ihistoo ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koost606);

19) on t606 organiseerimisel tdhtis dpetajate koostdd koolis;

20) on 9. klassis pohimeetodiks soovitatavalt 10put6d, mida tehakse kas tiksi voi rithmiti.
Opilased planeerivad ise oma t&6, jagavad rithmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet,
kalkuleerivad materjali kulu, valivad toovahendid ning sobiva t66tlusviisi. Loputoo
tulemusena valmib praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t60 kirjeldus ja Opilase
enesehinnang toole.

Hindamine

Hindamisel l&htutakse Laiuse PShikooli hindamisjuhendist.

Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilase
enesehinnang. Opiiilesande tiitmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee v0i kavandi rakendamise voimalust,
materjali ja toovahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, td6joonise tehnilist
korrektsust jms);

2) valikute (idee, to6tlusviisi, materjali jms) tegemise ja pohjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostddoskust, iseseisvust tdd tehes, materjalide ja toovahendite ning
kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, tdoohutuse jargimist jms);

4) opilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);

5) t66 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vaartust, too digeaegset valmimist,
toote kvaliteeti jm), sh iiksikute iilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust. Opilast
hinnates vOetakse arvesse kultuurse kditumise reegleid ja dpilase hoiakuid (piitidlikkust,
suhtumist dppetddsse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, Spperuumide kodukorra téitmist,
tookust, jirjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust
hinnatakse ka probleemiilesannete, voistlusméngude, projektitodde jms pdhjal.

8.ja 9. klassis voib Opilaste hindamisel 1dhtuda lisaks eelnimetatule jargmisest:
1) teadmiste ja oskuste kokkuvdtvaks hindamiseks pohikooli I6pul on soovitatav Opilastel
teha 16put6o;



2) hindamisel vdetakse arvesse osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja
voistlustel.

Il kooliaste

II kooliastme opitulemused

6. klassi Opilane:

1) moistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning véértustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus;

2) iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid tehnoloogilisi
slisteeme ja protsesse ning ressursse;

3) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud tilesandeid;

4) joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid,;

5) tunneb pohilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s otstarbekalt;

6) teab pohilisi todvahendeid ja todtlemisviise ning oskab neid td6s kasutada;

7) valmistab lihtsaid tooteid (nt ménguasi, paat, liikuv auto jne);

8) esitleb ideed, joonist vai toodet;

9) teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

10) vairtustab ning jargib viljakujunenud tdoalaseid vairtus- ja kditumishoiakuid;
11) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

Disain ja joonestamine
Opitulemused

Opilane:

1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;

3) teab ja kasutab opitilesannetes disaini elemente;

4) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettendhtud materjale;

5) mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

6) osaleb dpilasepiraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega;

7) moistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse iseédrasust ja
leiutajate olulisemaid saavutusi.

Oppesisu

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Mddtmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine.

Disain. Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine. Insenerid ja
leiutamine.

Materjalid ja nende tootlemine

Opitulemused

Opilane:

1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;

2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid to6tlusviise, toovahendeid ja materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);
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5) kasutab Gppetdds puur- ja treipinki;

6) analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
7) annab tehtud tlilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

8) moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid t660SKusi;

9) teadvustab ning jéargib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;

10) vairtustab ja kasutab tervisele ohutuid tdoviise;

11) kasutab materjale sdéstlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks.

Oppesisu

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning todvahendid (tooriistad ja
masinad).

Levinumad kasi- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded tootlemises, ohutud t66votted.

Projektitood

Opitulemused

Opilane:

1) teadvustab end riihmat60, projektitdo ja teiste tihistoos toimuvate tegevuste litkkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koost66- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;

4) valmistab tiksi v0i koostd0s teistega iilesande voi projekti lahenduse;

5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste to6alaseid arvamusi;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

7) védrtustab t00 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

Oppesisu

Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperiihma.

Projektitood voivad olla nii kiisitoost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Opilane saab
valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehistodd, mudelism jne.

111 kooliaste

11 kooliastme opitulemused

9. klassi opilane:

1) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja to6tlemisviise ning kasutab
selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

2) késitseb ohutult kési- ja elektrilisi todriistu ning materjale,

3) kasutab ressursse keskkonda sddstvalt ning jatkusuutlikult;

4) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tdiustades ning moistab iseenda
osaluse tdhtsust tehnoloogiat kasutades;

5) mdistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
pohjendada;

6) analiiiisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;

7) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tGhusust, esitleb toodet;

8) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste vdimalusi praktilistes tegevustes;
9) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tddmaailmas;

10) kujundab oma positiivsed védrtushinnangud ja kolbelised tooharjumused, valdib ning
hindab v6imalikke ohte t60s;



11) teeb tervislikke toiduvalikuid, vaartustab tervislikke eluviise ning toimib vastutustundliku
tarbijana.

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;

2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende
eetilise kujundamise eest;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete tildist
toOopohimotet ning ohutut késitsemist;

4) teab moningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvdimalusi;

5) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse saéstvalt ja jatkusuutlikult;

6) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub tdomaailmas ja teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;

7) iseloomustab tdnapédevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

8) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju ning analiiiisib tehnoloogia
uuenduslikke arenguviljavaateid.

Oppesisu

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia

rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Pollumajandus-, meditsiini- ja
biotehnoloogia.

Ressursside sééstlik tarbimine. To0maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda voimaluse korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pShireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga.
Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel.
Ristloiked ja 1oiked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

Materjalid ja nende tootlemine

Opitulemused

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet Kirjandusest ning internetist;

2) analiilisib materjalide omadusi, t66tlemise viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;



3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toovahendeid, voimaluse korral CNC-t66pinki,
valib sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab tdo6tlemisel masinaid ning mehhanisme;

5) valmistab omaniolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;

6) kujundab vilja oma positiivsed vddrtushinnangud ja kolbelised to6harjumused;

7) teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning
internetist.

Ténapdevased materjalide todtlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid.

Arvuti ja materjalide to6tlemise tihildamise voimalused (CNC-t66pingid). Optimaalse
tootlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niilidisaegsed voimalused
materjalide tootlemisel ja detailide tihendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja todohutusnduded
tootlemises, ohutud to6votted.

Projektitood

Opitulemused

Opilane:

1) organiseerib paindlikult iihistddd, planeerib ajakava ja oskab jaotada tooiilesandeid;
2) teeb iilesandeid tiites aktiivselt koostood kaasdpilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivéliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

4) valmistab tiksi v0i koostd0s teistega iilesandele voi projektile lahenduse;

5) védrtustab t00 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

6) mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega.

Oppesisu

Igal dppeaastal on ainekavas liks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperithma.

Valikteemad ja projektid voivad olla nii kisitdost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehistdod,
mudelism jne.
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