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MATEMAATIKA

1. Oppe-ja kasvatuseesmirgid

Matemaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:

arutleb loogiliselt, pohjendab ja toestab;

modelleerib looduses ja iihiskonnas toimuvaid protsesse;

plstitab ja sonastab hiipoteese ning pohjendab neid matemaatiliselt;
lahendab erinevaid probleemiilesandeid;

omandab erinevaid info edastamise meetodeid;

kasutab oppides IKT-vahendeid;

vadrtustab matemaatikat ja tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;
rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

2. Oppeaine maht — 4 tundi nidalas
3. Oppesisu
3.1. ARVUTAMINE

Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine, kirjutamine, jarjestamine ja
vordlemine. Jargarvud. Margid +, -, =, > <.

Liitmine ja lahutamine 20 piires. Liitmise ja lahutamise vaheline seos.
Taiskiimnete liitmine ja lahutamine 100 piires.

Lihtsaimad tdhte sisaldavad vordused.
3.2MOOTMINE JA TEKSTULESANDED

Mootiihikud- meeter, sentimeeter; massiiihikud — gramm, kilogramm;
mahuuhik- liiter;
Ajatihikud- minut, tund, 66péaev, nddal, kuu, aasta; kella tundmine- téis-,
veerand-, pool-ja kolmveerandtundides.
Kaéibivad rahaiihikud.

Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires.
3.3.GEOMEETRILISED KUJUNDID

Punkt, sirgloik, sirge.

Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende elemendid- tipp, kiilg ja nurk.
Ring.
Kuup, risttahukas ja piiramiid; nende tipud, servad ja tahud. Kera.
Esemete ja kujundite rithmitamine, asukoha ja suuruse kirjeldamine ning
vordlemine.
Geomeetrilised kujundid meie timber.

4.0pitulemused

1.klassi 1opetaja

* tajub, et matemaatika on igapédevaelu osa

*oskab vorrelda esemeid ja kujundeid suuruse-ja asenditunnuse jérgi



*loendab, jdrjestab, rithmitab esemeid ja kujundeid etteantud ja iihiste tunnuste
alusel

*teab, mis on kasvav ja kahanev jarjekord

*loeb, kirjutab, jarjestab, vordleb, liiddab ja lahutab tdiskiimneid 100 piires
*teab moisteid ,liiddetav ,,summa*

*teab, et liidetavate jarjekorra muutmisel summa ei muutu; teab, mis on
tileminekuga liitmine

*liidab ja lahutab peast iileminekuga 20 piires

*teab ja kasutab moisteid ,,vorra rohkem®, ,,vorra vihem*

*asendab proovimise teel lihtsamatesse vordustesse sealt puuduva arvu oma
arvutusoskuse piires

*koostab kahe arvu pohjal neli vordust

*oskab nimetada iiheliste ja kiimneliste arvu ja asukoha kahekohalises arvus
*saab aru mootmise vajalikkusest, moddab joonlaua ja moddulindiga eseme
modtmeid; oskab mddtmistulemusi kirja panna; teab lithendit cm ja seost Im on
100cm

*oskab kasutada mdisteid ,,kergem®, ,,raskem®; teab et raskust moddetakse
grammides ja kilogrammides; kasutab tdhiseid kg ja g

*teab, et vedeliku kogust moddetakse liitrites; teab mahuiihikut liiter ja téhist 1
*teab, et soojust moddetakse kraadides, et termomeetril on skaala

* oskab nimetada ajatihikuid minut, tund, 66pédev, nddal, kuu, aasta; teab, et
oopdevas on 24 tundi, 1 tund on 60 minutit; oskab leida tegevuse kestvust
tundides

*teab, et maakera tiirleb timber paikese, et aastas on 12 kuud; oskab neid
nimetada

*oskab kasutada kalendrit

*tunneb mdisteid pool, veerand, kolmveerand; tunneb kella

*teab Eestis kéibivaid rahaiihikuid; 1 euro on 100 senti; teab, et erinevates
riikides kehtib erinev raha

*lahendab tihetehtelisi tekstiilesandeid; piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga
tilesandes

*koostab matemaatilisi jutukesi hulki ithendades, hulgast osa eraldades ja hulki
vorreldes

*oskab eristada sirgjoont koverjoonest; teab sirge osi- punkt ja sirgloik; oskab
joonestada ja moota joonlaua abil sirgldiku

*oskab eristada ristkiilikut ja risttahukat; ruutu ja kuupi; kolmnurka ; niidata
nurki, tippe, servi, tahke

*eristab ringi ja kera; leiab imbruskonnast ringi-, kera-ja silindrikujulisi
esemeid

* oskab leida timbritsevast opitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid



5. Hindamine

Opilasele antakse pidevalt tagasisidet aine teadmistest ja oskustest. Tema
arengut vorreldakse Gppekavas toodud oodatavate tulemustega, kasutades
sonalisi hinnanguid.

6. Padevuste kujundamine

6.1. Matemaatikapddevus

Suutlikus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid ning meetodeid
erinevaid tlilesandeid lahendades koigis elu-ja tegevusvaldkondades.
6.1.1.Probleemi lahendamine

Opilane oskab ohuolukordi ( eeskitt tervise, liikluse jms) analiiiisida ning jduab
olemasolevatest faktidest arutluse kaudu jéreldusteni.

6.1.2.Pdhjendamine ja tdestamine.

Alustada tuleb lihtsamate jarelduste tegemistest.

6.1.3.Kommunikatsioon

Opilane saab aru dpitud reeglitest ja oskab neid tiita; loeb, mdistab ja edastab
eakohaseid matemaatilisi tekste.

6.1.4.Seoste loomine

Opilane liigitab {imbritseva maailma esemeid, vordleb neid 1-2 tunnuse jirgi.
6.1.5.Esitamine (representatsioon)

Opilane nieb matemaatikat {imbritsevas elus ja kirjeldab seda arvude voi
kujundite abil.

6.2.Vaartuspadevus

Matemaatikaga tegelemine arendab mitmeid véértusi: visadust, jarjekindlust,
tapsust ja ausust. Matemaatika on erinevaid kultuure ihendav teadus.
Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste voimetega
opilastesse.Geomeetriliste kujundite harmoonia ja siimmeetria uurimise kaudu
areneb ilumeel.

6.3.Sotsiaalne padevus

Vastutustundlikku kéitumist iihiskonnalitkmena saab kasvatada eeskétt
sellesuunaliste tekstiilesannete lahendamise kaudu. Rithmat6os on voimalik
arendada koostodoskusi.

6.4. Enesemadaratluspadevus

Matemaatikat Oppides on tdhtsal kohal dpilaste iseseisev to0.

6.5. Opipidevus

Ainest arusaamine on eduka Oppimise alus.Véga oluline on iildistamise ja
analoogia kasutamise oskus. Opilastes kujundatakse arusaam, et keerukaid
iilesandeid on voimalik lahendada iiksnes tema enda iseseisva motlemise teel.

7.L0iming

7.1.L.oiming teiste valdkonnapddevuste ja ainevaldkondadega.
Matemaatikadpetus 10imitakse jargmiste ainevaldkondadega: eesti keel,
loodusdpetus, kunstiopetus, t06dpetus, kehaline kasvatus.



Eriline koht on internetil oma voimalustega.

7.2. Labivad teemad

7.2.1.Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine*

Opilasi suunatakse arendama oma dpioskusi, suhtlemisoskusi, koostd6-,
otsustamis- ja infoga timberkdimise oskusi.

7.2.2.,,Keskkond ja jatkusuutlik areng*

Tekstiilesannete kaudu arendatakse sddstvat suhtumist timbritsevasse ning
Opetatakse vadrtustama elukeskkonda. Viiakse l1dbi duesdppetunnid. Pooratakse
tadhelepanu kodu-ja kooliiimbruse keskkonnakiisimustele.

7.2.3.,.Kultuuriline identiteet

Olulisel kohal on matemaatika ajaloo elementide tutvustamine. Uldiselt
tunnustatud kéitumisharjumuste kujundamine ja uudishimu toetamine uue ja
erineva suhtes.

7.2.4., Kodanikualgatus ja ettevotlikkus*

Riihmat6ode, projektide jt kaudu arendatakse Opilastes koostoovalmidust ning
sallivust kaasopilaste arvamuste suhtes.

7.2.5.,,Tehnoloogia ja innovatsioon*

Opilasi suunatakse kasutama IKT vahendeid, et tdhustada oma dppimist ja todd.
Matemaatika Opetus pakub voimalusi ise avastada ja mérgata seaduspirasusi.
7.2.6.,, Teabekeskkond*

Opilased dpivad mdistma ning eristama olulisi teateid ebaolulistest.
7.2.7,,Tervis ja ohutus*

Olulisel kohal on ohutus-ja tervishoiualased reaalseid andmeid sisaldavad
iilesanded, mis aitavad Opilastes kujundada tervislikke, turvalisi ja ohutuid
kaitumisviise. Liikluskeskkonna, liiklejate ja soidukite litkumisega seotud
tekstiilesanded aitavad Opilastel moista ohu olemust ja selle tekkepdhjusi.
Ahaaefektiga saadud probleemide lahendused, kaunid geomeetrilised
konstruktsioonid jms peaksid pakkuma oOpilastele palju meeldivaid
emotsionaalseid kogemusi.

7.2.8.,,Viirtused ja kolblus*

Korralikkuse, hoolsuse, siistemaatilisuse, jarjekindluse, piisivuse ja aususe
kasvatamine. Téhtis on tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate voimetega
kaaslastesse.

8.0ppekirjandus

M .Saks, T. Lohmus Matemaatika tooraamat 1.klassile I ja Il osa
Geomeetrilised kujundid



TOOOPETUS

1.0ppe-ja kasvatuseesmirgid

Tooopetusega taotletakse, et Opilane:

o tunneb rodmu ja rahuldust to6 tegemisest;

Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;
tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja tddvahendeid;
motleb vilja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;
tootab ohutult liksi ja koos teistega,;

hoiab puhtust ja tdidab isikliku hiigieeni ndudeid;

teab tervisliku toitumise vajalikkust;

hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

2. Oppeaine maht — 2 tundi nidalas

3.0ppesisu ja dpitulemused

3.1. KAVANDAMINE

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapéeval.
Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine.

Ideede visandamine paberil. Idee esitlemine.

Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.

3.2. MATERJALID

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong,papp,tekstiil, nahk, plast,
vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne).

Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine.

Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine.

3.3. TOOTAMINE

Tootamine suulise juhendamise ja todjuhendite jargi.

Tookoha korras hoidmine, selle moju to66 tulemusele ja ohutusele.
Opitulemused

Opilane:

3.4. TOOVIISID

Materjalide lihtsamad té6tlemise viisid - modtmine, markimine,rebimine,
voltimine, 16ikamine,vestmine, saagimine, heegeldamine,detailide ithendamine,
omblemine,liimimine, naelutamine,punumine, kaunistamine, virvimine,
viimistlemine.

Sagedasemad todvahendid — kéarid, nuga, noel, heegelndel, naaskel, vasar, saag,
kruvikeeraja, ldiketangid,nédpitsad jne nende dige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine, toovahendite hooldamine.

Joukohaste esemete valmistamine.

3.5. KODUNDUS

Ruumide korrashoid ja kaunistamine.



Pere oluline vaartus — hubane kodu.

Roivaste ja jalatsite korrashoid.

Isiklik hiigieen.

OPITULEMUSED

Opilane:

1) oskab leida t60ks vajalikke vahendeid, kirjeldab ja esitleb oma t66d, kasutab
materjali sdastlikult

2) eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale

3) tootab Opetaja suulise juhendamise ja toojuhendi jargi

4) toob nditeid Opetusega seotud igapdevaelust

5) oskab t66d planeerida ja omandab kavandamise oskuse

6) oskab erinevaid materjale omavahel sobitada, ndha detailides tervikut ja
to0d dekoreerida

7) oskab detaile moota ja korrektselt to0d viimistleda

8) oskab kasutada ohutult erinevaid todvahendeid

9) oskab korrektselt viikestest detailidest luua tervikliku pildi, paigutada
erinevaid objekte

10) omandab koos tootamise oskuse

11) oskab detailidest luua terviku, eristada erinevaid kujundeid

12) mdtleb loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada

13) hoiab oma pere-ja kultuuritraditsioone, hoolib ldhedastest ja soovib neid
illatada ning tunda rodmu kinkimisest

14) hoiab korda oma tegevuses ja iimbruses ning peab vajalikuks sorteerida
jaatmeid

15) teab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vélimuse ja roivaste
eest

16) jérgib viisakusreegleid

4. Hindamine

1 klassis antakse sdnaline hinnang. Opetajapoolne suunamine aitab dpilast ise
oma tegevusele ning t60 tulemusele hinnangut anda. Hinnangut andes
arvestatakse Opilase loovust iilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud
opitulemusi. Voetakse arvesse Opilase arengut, piitidlikkust, tookultuuri ja
abivalmidust teiste Opilaste vastu.

5. Loiming



5.1. Loimingud teiste Oppeainetega:

Loodusdpetus-

Opilane mdistab, et inimene on osa loodusest ja tema elu sdltub sellest; tunneb
huvi looduse vastu ning suhtub loodusesse sddstvalt; vidrtustab tervislikke
eluviise.

Matemaatika-

Opilane loendab, liigitab ja vordleb {imbritseva maailma esemeid; kasutab
suuruste modtmisel sobivaid abivahendeid ning mootiihikuid.

Eesti keel-

Opilane kuulab mdtestatult eakohast teksti, toimib saadud sdnumi kohaselt;
tootab toojuhendite jérgi; avaldab arvamust kuuldu, vaadeldu ja loetu kohta;
kirjeldab nihtut; mirkab erinevusi ja sarnasusi; hoiab korras oma té6koha;
tegutseb klassis teisi arvestavalt, moistes, et see on oluline osa tookultuurist.
Kunst-

Opilane omandab tehnilisi oskusi loova tegevuse kiigus.

5.2. Labivad teemad

5.2.1. ,,Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine

Tehnoloogia areng ja inimese rolli muutumine to0protsessis aitab tunnetada
pideva Oppimise vajadust. Oma ideede rakendamine, t66 kavandamine ning iiksi
ja ttheskoos tootamine aitavad arendada toovoimeid.

5.2.2. ,Keskkond ja jatkusuutlik areng*

Tahtis on materjalide sddstlik kasutamine. Tdhelepanu podratakse
keskkonnasaistlike tarbimisharjumuste kujunemisele, jdatmete sorteerimisele
ning energia ja ressursside kokkuhoiule.

5.2.3.,, Kodanikualgatus ja ettevotlikkus*

Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud ainega.

5.2.4. , Kultuuriline identiteet

Tutvutakse esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega.Opitakse mirkama
rahvuslikke elemente esemete disainimisel.

5.2.5.,,Teabekeskkond*

Tutvutakse erinevate teabekanalitega.

5.2.6. ,,Tehnoloogia ja innovatsioon*

Opitakse tundma infotehnoloogia kasutamise pohivdtteid.

5.2.7. ,,Tervis ja ohutus*

Tutvutakse todohutusega ja arvestatakse ohutusndouetega. Tutvutakse erinevate
looduslike ja siinteetiliste materjalidega ja tehakse tervisest lahtuvaid valikud.
Pooratakse tdhelepanu tervislikule toiduvalikule.

5.2.8. ,,Viirtused ja kolblus*

Viirtustava suhtumise kujundamine to0sse ja to0 tegijasse. Rithmas to6tamine
annab viirtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel. Opitakse mdistma
kaitumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajérgi.

KUNST



1. Oppe-ja kasvatuseesmiirgid

Kunstiopetusega taotletakse, et Opilane:
o tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma
visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid;
o kasutab erinevaid motlemis-ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka
igapdevaelus
o analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, pohjendab oma
arvamust,
o Opib tundma ja vairtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niiiidisaegset
kunsti
J teadvustab kultuurilist mitmekesisust

2. Oppeaine maht — 1 tund nidalas

3. Oppesisu
3.1. UURIMINE, AVASTAMINE, IDEEDE ARENDAMINE
Pdhielementide- joon, varv, vorm, ruum, riitm jt tundmadppimine.
Iseloomulike tunnuste ning peamise esiletoomine.
Erinevate tehnikate ja materjalidega tutvumine.
3.2. PILDILINE JA RUUMILINE VALJENDUS
Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja vérvi jargi -
timbrus, asjad, inimene, geomeetria.
3.3. DISAIN JA KESKKOND
Ideede selgitamine, vormistamine jooniste ja makettidena.
Disaini roll igapéevaelus: triikised, tarbevormid, ruumid, hooned, keskkond jne
Mirk ja kiri.
3.4. MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON
Meediad kodus ja koolis.
Pildilise jutustuse vormid ja vahendid (illustratsioon, reklaam, foto video jt)
3.5. KUNSTIKULTUUR
Muuseumide ja néituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.
Eesti ja maailm. Rahvakunst.
3.6. MATERJALID JA TEHNIKAD
Kunstitehnikate ja to6votete loominguline rakendamine.
Materjalide, todvahendite ja tdokoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.
Maal. Skulptuur. Graafika.
4. Opitulemused
Opilane:
1) kasutab erinevaid to0votteid ning tehnikaid



2) leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned ja valib sobiva
kujutusviisi olulisema esile toomiseks, paneb tihele virvide koosmdju ja
pildi kompositsiooni

3) kirjeldab ja arutleb kunsti iile kasutades Opitud ainemdisteid

4) arutleb tarbevormide iile

5) katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi

6) seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise
ja loomise pohimatteid.

7) kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning vairtustab erinevaid lahendusi

8) tunneb lahiiimbruse kultuuriobjekte, tuleb toime reaalses muuseumi
keskkonnas

9) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega, tunneb
rodmu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest

5. Hindamine
Opilaste toodele antakse sdnaline hinnang. Oluline on tunnustada lahenduste
erinevusi ja vaartustada Opilaste isikupéra.

6. Loiming

6.1. Loiming teiste ainevaldkondadega

Kunstid on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondadega.

Eesti keelest 1ahtudes arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust, diktsiooni,
lugemisoskust, infokanalite kasutamisoskust.

Loodusopetusest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis-ja ndgemismeele
eripéra, Opitakse tundmalooduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust.
Matemaatikast 1dhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist.
Tooopetusest 1dhtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat mdtlemist.
Kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

6.2. Labivad teemad

6.2.1.ja 6.2.2.Teemad ,, Véirtused ja kdlblus* ja ,,Kultuuriline identiteet* on
kunstiainetele eriomased.

Tutvutakse kohaliku kultuuripiarandiga. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike
kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilased osalevad
kunstisiindmustel.

6.2.3.,,Elukestev Ope ja karjdari planeerimine*

Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapdevaelus ning kunstidega
seotud elukutsetega.

6.2.4. ,,Tehnoloogia ja innovatsioon‘

On seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega, mille véltel
kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid.



6.2.5. ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Kunstis julgustatakse kujundama ja védljendama oma motteid ja seisukohti.
6.2.6. ,,Tervis ja ohutus*

Kunstides kasutatakse paljusid materjale, todvahendeid ja instrumente, mille
juures tuleb jargida ohutuse nduet.

6.2.7.ja 6.2.8. , Keskkond ja jatkusuutlik areng* ja ,,Teabekeskkond
Valdkondlik vaatenurk, mis hdlmab mitmekiilgseid oskusi.

LOODUSOPETUS

Oppe-ja kasvatuseesmiirgid
o suunata Opilasi méarkama ja uurima timbritsevat maailma
J arendada keskkonnatundlikust



o Oppida vaatlema, vordlema ja riihmitama erinevaid elus-ja eluta looduse
objekte, nende omadusi

o tutvuda aastaajaliste muutustega ja nende tekkepohjustega
o uurida looduses toimuvaid protsesse, nende pohjusi ja tagajirgi ning mdju
inimesele

2. Oppeaine maht — 1 tund niidalas

3. Oppesisu ja épitulemused
3.1. INIMESE MEELED JA AVASTAMINE. Elus ja eluta loodus.
Asjad ja materjalid.
Praktilised t66d ja IKT rakendamine.
Opitulemused:
Opilane
teab erinevaid omadusi;
oskab oma meelte abil omadusi méérata;
teab, et taimed, loomad ja seensd on elusolendid;
teab nimetada elusa ja eluta looduse objekte ja nende omadusi;
eristab elus-ja eluta looduse objekte ja nédhtusi;
viib 1dbi lihtsamaid loodusvaatlusi ning uurimuslikke tegevusi;
oskab kiituda loodussobralikult;
teab, et on olemas looduslikud ja inimese tehtud asjad ning materjalid;
sOnastab oma meelte abil saadud kogemusi ning néahtuste ja objektide
omadusi;
o eristab tahkeid ja vedelaid aineid ning omab ohutunnet tundmatute ainete
suhtes;
eristab inimese valmistatut looduslikust;
tunneb huvi looduse ja selle uurimise vastu;
vadrtustab maailma tunnetamist oma meelte kaudu;
markab looduse ilu ja erilisust, vaartustab oma kodukohta;
tunneb roomu loodusest viibimisest;
vaartustab nii looduslikku kui inimese loodut ning suhtub kdigesse
sellesse sddstvalt;
o vadrtustab enda ja teiste t00d.

3.2. AASTAAJAD

Aastaaegade vaheldumine looduses seoses soojuse ja valguse muutustega.
Taimed, loomad ja seened erinevatel aastaaegadel. Kodukoha elurikkus ja
maastikuline mitmekesisus.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine. Oppekiigud.

Opitulemused:



Opilane:

o teab, et looduses aset leidvad muutused soltuvad aastaaegadest ning
valgusest ja soojusest;

o markab muutusi looduses ja seostab neid aastaaecgade vaheldumisega;
o toob niiteid looduses toimuvate aastaajaliste muutuste kohta;

o teeb lihtsaid loodusvaatlusi, kannab vaatlusinfo tabelisse, jutustab tabeli
poOhjal ilma muutumisest;

teeb soojuse ja valguse peegeldumise kohta katseid, sdnastab jareldused;
oskab ennast kaitsta paikesepdletuse eest;

teab, et elusolendite mitmekesisus ja aktiivsus soltub aastaacgadest;
oskab kaituda loodussobralikult;

tunneb kodu-ja koolitimbruse tiiiipilisemaid taimi ja loomi;

oskab vaadelda, nimetada, riihmitada ja kirjeldada kodukoha elusa ja eluta
looduse objekte;

o oskab kaituda veekogudel;

° teab tuntumaid kodukoha vaatamisvaarsusi;

o jargib koostegutsemise reegleid;

o hoiab oma kodukoha loodust ja ehitisi;

4. Hindamine

Opilase tegevusele antakse sdnaline hinnang. Hinnangu andmisel on
peaeesmargiks huvi kujundamine loodusdpetuse dppimise ja uurimusliku
tegevuse vastu.

5. Loiming

5.1.Antud dppeteemadega kujundatakse vairtus-, sotsiaalset, eneseméadratlus-
opi-,suhtlus- ja matemaatikapadevust.

Loimingud jargmiste Oppeainetega: eesti keel- lugemispalad, muusika —
kuulamisega seotud mangud, kehaline kasvatus- liikumisméngud, erinevate
meelte kasutamine, t060petus- kéeline tegevus, kunstiopetus- loodus erinevatel
aastaaegadel.

5.2. Labivad teemad

Loodusdpetusel on kandev roll Iibiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng*
elluviimisel. Elu ja elukeskkonna séilitamiseks vajalikud véértushinnangud
aitavad ellu rakendadaka teemat ,,Véartused ja kdlblus*

Praktiliste to6de kaudu arendatakse Opilaste oskust rakendada ohutusndudeid-
labiv teema ,, Tervis ja ohutus*

Loodusopetus toetab lidbivat teemat* Tehnoloogia ja innovatsioon®.
»Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine* aitab rakendada tutvumine inimese
elukeskkonnaga. Algatusvoime ja koostoo toetamine on tihedalt seotud teema
,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus* rakendamisega.

,,Kultuuriline identiteet” —loob eeldused, et teadvustada oma kohta maailmas.



Labivat teemat ,, Teabekeskkond‘“‘rakendatakse t00 kavandamisel. Info
kogumiseks Opitakse kasutama mitmesuguseid teabekanaleid.

6. Oppekirjandus

H. Karik, A. Sirel, K. Sirel Loodusdpetuse todraamat 1. klassile I ja I osa

EESTI KEEL

1. Oppe-ja kasvatuseesmiirgid
Eesti keele Opetusega taotletakse, et dpilane:
o vaartustab eesti keelt kui rahvuskultuuri kandjat ja avaliku suhtluse
vahendit, suhtub lugupidamisega teiste rahvaste keeltesse ja kultuuridesse;
o tajub keeleoskust dpioskuste alusena, kujuneb teadlikuks keelekasutajaks;



o omandab pohiteadmised keelest ja digekirjaoskuse;

o arendab keeleoskust kui eneseviljendus-ja suhtlusvahendit;

o Opib asjakohaselt kasutama eri suhtluskanaleid; arendab oskust leida,
kriitiliselt hinnata ning sihipéraselt kasutada meedias ja internetis pakutavat
teavet;

o Opib tundma eri tekstiliike, nende seoseid ja kasutamisvoimalusi, arendab
oma tekstitoooskusi;

o arendab kriitilist motlemist ning analiiiisi-, jareldus- ja pdhjendusoskust;
o harjub kasutama sdna- ja kédsiraamatuid ning veebiallikaid;

o suhtub tolerantselt eesti keele kui vodrkeele kasutamisse ja toetab muu

emakeelega kaaslaste eesti keele omandamist.
2. Oppeaine maht — 7 tundi niidalas

3. Oppesisu ja opitulemused

3.1. SUULINE KEELEKASUTUS

3.1.1. Kuulamine
Helide, haalte ja hiilikute eristamine, hadliku pikkuse eristamine, pearohk
taishaéaliku pikkusel.
Opetaja ja kaaslase kuulamine ning suulise juhendi jirgi toimimine.
Opetaja ja kaaslase ettelugemise kuulamine. Kuuldu ja nihtu kommenteerimine.

3.1.2. Konelemine
Hééldus- ja intonatsiooniharjutused. Hadlduse harjutamine, hiile tugevuse
kohandamine olukorrale. T66 1dhedase tihendusega sonaga, sonatihenduse
selgitamine ja tdpsustamine. Sobivate kdnetuste (palumine, kiisimine,
keelamine, vabandust palumine, tinamine) valik suhtlemisel. Kiisimuste
moodustamine, esitamine ja vastamine. Eri teemadel vestlemine sOnavara
rikastamiseks, arutamine paaris ja véikeses rithmas. Jutustamine kuuldu, néhtu,
labielatu, loetu, pildi, pildiseeria, etteantud teema pohjal; aheljutustamine.
Esemete, ndhtuste, tegelaste jms vordlemine, iihe-kahe tunnuse alusel
rihmitamine. Enesevéljendus dramatiseeringus ja rollimidngus. Tuttava
luuletuse, dialoogi esitamine peast.

Opitulemused

Opilane:

o eristab haalikuid (asukoht ja jirjekord sonas), tdishaéliku pikkusi;

o toimib Opetaja ja kaaslase suulise juhendi jargi;

° kuulab liihikest eakohast teksti, moistab kuuldud lause, jutu sisu;

o teab, et sonadel on ldhedase voi vastandtihendusega sona ja nimetab neist
moningaid,

° viljendab end suhtlusolukordades arusaadavalt: palub, kiisib, tdnab,

vabandab;



o jutustab suunavate kiisimuste toel kuuldust, ndhtust, loetust;

o koostab Opetaja abiga pildiseeria voi kiisimuste toel suulise jutu;
o esitab luuletust peast.
3.2.LUGEMINE

Triiki-ja kirjatdhtede tundma oppimine. Sonade ja teksti lugemine. Silpidest
sonade moodustamine. Raamatu/teksti iildine vaatlus: teksti paigutus, sisukord,
oppeiilesannete esitus.

Lugemistehnika arendamine Opetaja juhendite jargi ( 6ige haaldus, ladusus,
pausid, intonatsioon, tempo, oma lugemisvea parandamine, kui sellele
tdhelepanu juhitakse).

Kéekirjalise teksti lugemine klassitahvlilt ja vihikust. Jutustava ja kirjeldava
teksti ning teabeteksti (Opilaspédevik, kutse, Onnitlus, saatekava, to6juhend,
raamatu sisukord) lugemine.

Sona, lause, teksti sisu moistmine. Tegelaste iseloomustamine, kiisimustele
vastamine, mille vastus on tekstis otsesonu kirjas.

Uksikute tingmérkide (dppekirjanduse tingmirgid), skeemide, kaartide lugemine
oppekirjanduses, nende tihenduse tabamine.

Luuletuste ilmekas (mdtestatud) lugemine. Riimuvate sdonade leidmine dpetaja
abiga.

Tekstilitkide eristamine: jutt, muinasjutt, luuletus, mdistatus.

Kirjandustekstid: liisusalm, muinasjutt, mdistatus, luuletus, pildijutt, vanasona,
jutustus, ndidend.

Loetud raamatu autori, kunstniku (illustraatori), tegelaste nimetamine, loetust
jutustamine. Loetule emotsionaalse hinnangu andmine (10bus, tdsine, igav jne).
Eakohaste juturaamatute lugemine. Huvipakkuva raamatu leidmine
raamatukogust tiiskasvanu abiga.

Opitulemused

Opilane:

o tunneb hadlik-tahelist vastavust, loeb opitud teksti enam-vihem ladusalt,
lausehaaval iiksiku peatusega raskema sona ees oma konetempos voi sellest
aeglasemalt;

o moistab hadlega voi endamisi (vaikse hidlega voi huuli liigutades)
lugedes loetu sisu;

o vastab teksti kohta kdivatele kiisimustele, mille vastused on palas
otsesonu oeldud;

o motleb jutule alguse voi 10pu;

° on lugenud monda lasteraamatut, oskab nimetada ,oskab nimetada nende
pealkirja ja autoreid, annab loetule emotsionaalse hinnangu (16bus, tdsine, igav
jms).

3.3. KIRIUTAMINE

3.3.1. Kirjatehnika



Kirja eelharjutused. Kirjutamine pliiatsi ja kriidiga joonistdhtede kirjutamine.
Oige pliiatsihoid ja kirjutamisasend istudes ja seistes (tahvli juures) Viikeste ja
suurte kirjatdhteda Oppimine. Tahtede seostamine. Tahvlile, vihikusse ja
Opilaspdevikusse kirjutamine. T66 vormistamine naidise jargi, to6 puhtus,
kaekirja loetavus. Teksti drakiri tahvlilt ja dpikust.

3.3.2. Kirjalik tekstiloome.

Tarbeteksti kirjutamine niidise jargi: kutse, onnitlus jms (kujundamine naidise
jargi)

Jutu kirjutamine pilditdiendusena (pildi allkiri, kahekone jms). Jutule 16pu
kirjutamine. Loovtdo kirjutamine (pildi, pildiseeria, kiisimuste jargi).
Liinkiimberjutustuse kirjutamine.

3.3.3. Oigekeelsus

Hadélik, sona, lause, tekst. Tdhed ja tdhestik, voortdhtede vaatlus. Hadlikute
markimine kirjas. SOna ja lause ladumine ja kirjutamine.Téis- ja kaashdilikud.
Taishadliku pikkuse eristamine ja digekiri. Kaashailiku pikkusega tutvumine.
Sulghiilik sona algul. I ja j ning h sdna alguses seoses tdhtede dppimisega. Suur
algustiht lause alguses, inimese- , looma- ja kohanimedes.

Liitsona vaatlus ( moodustamine). Sonade 16pu 6igekiri- d ja - vad ning —b
oigekirjaga tutvumine. Tutvumine jutustava(viit), kiisi- ja hiitidlausega. Lause
10pumirgid. Koma lauses ( teksti vaatlus). Oma kirjavea parandamine (dpetaja
abiga).

Ettelitlemise jirgi sonade ja lausete kirjutamine (15-20 sona lihtlausetena).

Opitulemused

Opilane:

o kasutab digeid kirjutamisvotteid, oskab kirjutada vaikesi ja suuri
kirjatdhti, teab kuidas neid seostatakse;

o kirjutab tahvlilt dra;

o taidab tahvlindidise jargi Opetaja abiga Opilaspidevikut, paigutab niidise
jargi tood vihikusse, varustab t00 kuupédevaga;

o koostab néidise jargi kutse;

° eristab hailikut, tdhte, tdis-ja kaashailikut, sdna, lauset;

o kirjutab omasdnade algusesse k, p, t;

o kirjutab oigesti liihemaid (kuni 2-silbilisi) sonu ja lauseid;

o teab, et lause 10peb punktiga;

o oskab kasutada suurt algustihte lause alguses, inimeste, loomade ja oma

kodukoha nimes;
o kirjutab digesti oma nime.

4.Hindamine — dpilase tegevusele antakse suuline hinnang.

5. Loiming



5.1. Loiming teiste ainevaldkondadega.

Matemaatika to6juhendite ja tekstiilesannete moistmist soodustab hea
lugemisoskus.

Loodusdpetuse dppe-ja teabeteksti moistmine eeldab head
lugemisoskust.Loodusalased tekstid oppekirjanduses ning loetavas
ilukirjanduses aitavad loodust paremine tundma dppida ja véartustada.
Loodusdpetuses omandatud sonavara soodustab looduskirjelduste moistmist jne.
[lustratsioonide ja piltide vaatlus soodustab kunsti viljendusvahendite eripéra
maistmist.

Uhisosa muusikaga on rahvalaul, selle tekst ja esitamine.

5.2.Léabivad teemad

Labivad teemad ,, Védrtused ja kolblus* ning ,,Kultuuriline identiteet*
ainevaldkonna Oppeainetele eriomased teemad, mida kisitletakse tekste ja
raamatuid lugedes ja analiilisides, nende iile arutledes ning kirjutades.

Labiva teema ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine* eesmirgiseadega on
koosk®dlas koik ainevaldkonnas taotletavad padevused: Opipddevus,
funktsionaalne lugemisoskus, suuline-ja kirjalik viljendusoskus. Arendatakse
suhtlemis.ja koostodoskusi, suutlikkust oma arvamust kujundada ja véljendada
ning probleeme lahendada.

Labivate teemade ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng® ning ,, Tervis ja ohutus
kasitlus taotleb Opilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks, keskkonnateadlikuks,
vastutustundlikuks ning tervist ja turvalisust vaartustavaks inimeseks.

Labiv teema ,,Teabekekkond* késitlemine holmab eri allikatest teabe hankimist.

6. Oppekirjandus
Ookull Oosikese AABITS Kirjastus Skriibus
Aabitsa toovihik I ja II osa
Vaiksoo J, Toomla S Ilus emakeel
Toomla S, Epro H, Ruusamde P Ilus emakeel toovihik
Toomla S, llves K Kirjavihik 1 ja Il osa
Puik T Oigekirja toovihik



AINEKAVA
IV KLASS

1. Eesti keel

2. Matemaatika
3. Loodusopetus
4. Kunst



EESTI KEEL

1. Oppe-ja kasvatuseesmiirgid
Eesti keele Opetusega taotletakse, et Opilane:
e viirtustab eesti keelt kui rahvuskultuuri kandjat ja avaliku suhtluse

vahendit, suhtub lugupidamisega teiste rahvaste keeltesse ja kultuuridesse;

e tajub keeleoskust dpioskuste alusena ja oma identiteedi olulise osana,
kujuneb teadlikuks keelekasutajaks;

e omandab pohiteadmised keelest ja digekirjaoskuse;

e arendab keeleoskust kui eneseviljendus-ja suhtlusvahendit, arvestades
kultuuris véljakujunenud keelekasutustavasid;

e Opib asjakohaselt kasutama eri suhtluskanaleid; arendab oskust leida,
Kriitiliselt hinnata ning sihiparaselt kasutada meedias ja internetis
pakutavat teavet;

e Opib tundma eritekstiliike, nende seoseid ja kasutamisvoimalusi, arendab

oma tekstitoooskusi;

e arendab kriitilist motlemist ning analiiiisi-, jareldus- ja pohjendusoskust;

e harjub oma kirjakeeleoskuse tdiendamiseks kasutama sona-ja
kéisiraamatuid ning veebiallikaid.

2. Oppeaine maht — 5 tundi nidalas
3.0ppesisu ja dpitulemused

3.1. SUULINE JA KIRJALIK SUHTLUS

Keelekasutus erinevates suhtlusolukordades.Kaasopilase ja Opetaja
eesmargistatud kuulamine. Kuuldu pohjal tegutsemine, kuuldule hinnangu
andmine. Opetaja ettelugemise jirel oluliste mdistete ja seoste leidmine.
Kuuldud tekstist lithikokkuvdtte sonastamine. Kuuldud teabe rithmitamine
skeemi, mirksonade jm alusel.

Tekstide kriitiline kuulamine (fakti ja fantaasia eristamine jms). Lavastuse,
proosa-, luule ja ainetekstide sisu limberjutustamine.

Visuaalsed ja tekstilised infoallikad, nende usaldusvéérsus. Fakt ja arvamus.
SOnavara avardamine, t60 sOnastikega. Vestlus etteantud teema piires.
Kiisimustele vastamine, esitlus, tutvustus. Erinevate kaditumisviiside ja
koostodvormide vordlemine. Oma arvamuse avaldamine, seisukoha
pohjendamine, kaaslaste arvamuse kiisimine. Lisateabe otsimine.

Suulises keelekasutuses kirjakeele pohinormingute jargimine ning motete sobiv
sOnastamine. Dialoogi ja dramatiseeringu koostamine ja esitamine. Pantomiim.

Rolliméng. Intervjuu. Enese ja teiste toode tunnustav kommenteerimine



Opitulemused
Opilane:
e kuulab mdtestatult eakohast teksti, toimib saadud sdonumi voi juhendi
jargi;
e annab lithidalt edasi kuuldu sisu;
e viljendab end suhtlusolukordades selgelt ja arusaadavalt koolis, avalikus
kohas, eakaaslastega, tdiskasvanutega suheldes;
e e¢sitab kuuldu ja nihtu kohta kiisimusi;
e viljendab oma arvamust, annab infot edasi selgelt ja ithemotteliselt;
e leiab koos partneri voi riithmaga vastused probleemiilesannetele, kasutades
sobivalt kas suulist voi kirjalikku vormi;
e kasutab sOnastikke ja teatmeteoseid;
e csitab peast luuletuse voi rolliteksti.

3.2. TEKSTI VASTUVOTT

Keskendunud lugemine. Lugemistehnika arendamine. Oma lugemisoskuse
hindamine.

Toojuhendi lugemine. Tarbe-ja Oppetekstide motestatud lugemine. Tekstide
vordlemine.

Kujundlik keelekasutus. Teksti sisu ennustamine. Enne lugemist olemasolevate
teemakohaste teadmiste ja kogemuste viljaselgitamine.

Kirjandusteksti tegevus, koht, aeg ja tegelased. Arutlemine, tegelaste kditumise
motiivide analiilis. Oma arvamuse sOnastamine ja pohjendamine.Kiisimustele
vastamine tekstindidetega voi oma sonadega. T66 tekstiga. Kava koostamine.
Rollimédng. Dramatiseering.

Luuletuse sisu eripdra miiramine. Luuletuse ja proosateksti motestatud
esitamine.

Triikised, nendes orienteerumine ja vajaliku teabe leidmine.

Huvipakkuva raamatu leidmine, ka kataloogi voi e-otsingut kasutades. Loetud
raamatu sisu tutvustamine, lugemissoovituste jagamine.

Tekstilitkide eristamine: jutustus, muinasjutt, luuletus,ndidend, vanasona,
konekédand, kiri.

Ilukirjandus: kunstmuinasjutt, tosielujutt, ilu-ja aimekirjandus loomadest,
seiklusjutt, ndidend, rahvaluule, varsslugu, vanasdnad ning konekaanud.

Opitulemused
Opilane:
o loeb eakohast teksti ladusalt ja mdtestatult; mdistab lihtsat plaani, tabelit,
diagrammi, kaarti;
e otsib teavet tundmatute sonade kohta, teeb endale selgeks nende
tdhenduse;



e vastab teksti pohjal koostatud kiisimustele tekstindidete voi oma
sonadega, koostab teksti kohta kiisimusi;

leiab teksti peamotte;

kirjeldab teksti pdhjal siindmuste toimumise kohta ja tegelasi;

leiab tekstist vajalikku infot;

tunneb &ra jutustuse, luuletuse, ndidendi, muinasjutu, moistatuse,
vanasona, konekiinu, kirja;

on ldbi lugenud vihemalt neli eakohast vairtkirjandusteost;

e tutvustab loetud kirjandusteose sisu ja tegelasi ning koneleb loetust.

3.3. TEKSTILOOME

Umberjutustamine ja iimberjutustuste kirjutamine. Aheljutustamine. Loo
timberjutustamine uute tegelaste ja siindmuste lisamisega.

Loetu ja kuuldu pdhjal jutustamine. Eseme, olendi, inimese kirjeldamine.
Iseloomulike tunnuste esitamine.

Loetule, ndhtule voi kuuldule hinnangu andmine nii kirjalikult kui ka
suuliselt.

Esitamise eesmérgistamine (miks? kellele? mida?) Esitamiseks kohase
sOnavara, tempo, hailetugevuse ja intonatsiooni valimine; dige hingamine ja
kehahoid.

Jutustus pildi voi1 pildiseeria pohjal, kiisimuste, skeemi, kaardi voi kava toel,
fantaasialugu, kirjeldus, seletus, veenmiskiri, tarbetekstid (juhend, nimekiri,
retsept, e-kiri, teade), ajakirjandustekstid (uudis,intervjuu, pildi allkiri,
kuulutus, reklaam, arvamuslugu).

Protsesskirjutamine: kirjutamiseks valmistumine (méarksonad, idee-voi
motteskeem, tsentriline kaart, siindmuste kaart, muusika, pilt, rolliming jne),
teksti eri versioonide kirjutamine, viimistlemine, toimetamine, avaldamine,
tagasiside saamine.

Opitulemused

Opilane:

e jutustab ja kirjutab loetust ning labielatud siindmustest;

e jutustab tekstilihedaselt kavapunktide jargi, marksonaskeemi ja kiisimuste
toel,

e kirjeldab eesmargiparaselt eset, olendit, inimest;

e kirjutab nii koolis kui ka igapdevaelus késitsi ja arvutiga eakohaseid
tekste vastavalt kirjutamise eesmargile, funktsioonile ja adressaadile;

e kirjutab eakohase pikkusega loovtoid (k.a. iimberjutustusi) kiisimuste,
pildi, pildiseeria, marksonaskeemi voi kava toel;

e teeb oma tekstiga t60d;



3.4. OIGEKEELSUS JA KEELEHOOLE

Uldteemad

3.4.1.Eesti keel teiste keelte seas. Teised Eestis konelevad keeled.
3.4.2.Hiilikudpetus ja digekiri

Téahestik. Téis-ja kaashéilikud. Suluga ja suluta hidlikud. Helilised ja helitud
hailikud. Voortdhed ja —haélikud. Téis ja kaashdilikuiihend.
Héélikuiihendi digekiri. g,b,d s-1 korval, h digekiri, 1 ja j digekiri, tutvumine
gi-ja ki-liite digekirjaga. Silbitamine ja poolitamine.

Oppetegevuses vajalike vodrsdnade tihendus, hiildus ja digekiri.
Uldkasutatavad liihendid. Liihendite digekiri.

Nimi ja nimetus. Isiku- ja kohanimed, ametinimetused ja tildnimetused.
Arakiri. Etteiitlus (40-60 sdna, 20 ortogrammi). Oma kirjavea iseseisev
leidmine.

3.4.3. SOnavaradpetus

Stinoniitimid. Antoniiiimid. Liitsdna- tdiend-ja pohisona, liitsona
tahendusvarjund. LiitsOna ja liitega sona erinevused.

3.4.4.Vormidpetus

Tegusona. Tegusona ajad: olevik, lihtminevik. Jaatava ja eitava kone
kasutamine. TegusOna pddramine ainsuses ja mitmuses.

Nimisona. Omadussona. Asesdna. Nimisdnade kokku-ja lahkukirjutamine.
Arvsdnade Oigekiri. Rooma numbrite kirjutamine.

3.4.5. Lausedpetus

Lause. Lause laiendamise lihtsamaid voimalusi. Lihtlause. Lihtlause
kirjavahemargid.Kiisi-, véit-ja hiitidlause l0pumargid ja kasutamine.
Otsekone ja saatelause.

Opitulemused

Opilane:

mairgib kirjas digesti liihikesi, pikki ja tilipikki tdis-ja kaashéélikuid;

mirgib sonades digesti kaashddlikuiihendit;

kirjutab sulghééliku omandatud oma-ja voorsonade algusse;

pOorab tegusonu olevikus;

moodustab ainsust ja mitmust, olevikku ja minevikku;

poolitab sonu Opitud reeglite piires;

kasutab opitud keelendeid nii kones kui kirjas, vastavalt suhtlemise

eesmargile, funktsioonile ja suhtluspartnerile, jdlgib oma tekstis opitud

ortograafiareegleid;

e kirjutab suure algustihega isiku ja kohanimed ja viikese algustihega
oppeainete, kuude, nidalapidevade, ilmakaarte nimetused;

e tunneb &ra liitsOna;

e leiab vead enda ja kaaslaste kirjutistes Opitud keelendite piires; parandab
leitud vead sOnaraamatu, kisiraamatu, kaaslase ja/voi Opetaja abiga;



kirjutab etteiitlemise jargi sisult tuttavat teksti (40-60 sona, 20
ortogrammi)

4. Hinnatakse opilase:

e suulist ja kirjalikku suhtlust;
e tekstide vastuvottu;

o tekstiloomet;

o tekstide Oigekeelsust

5. Loiming
5.1. Loiming teiste ainevaldkondadega
Eesti keele dppimine toetab teiste valdkonnapadevuste saavutamist, sest
keeletundides arendavad Opilased oma suulist ja kirjalikku viljendusoskust ning
suhtlusoskust.
Voorkeele grammatilist siisteemi tundma dppides on toeks emakeeletundides
omandatud keelemdisted.
Matemaatika dppetekstide ja tekstiilesannete moistmist soodustab hea
lugemisoskus.
Loodusdpetuse dppe-ja teabetekstide moistmine eeldab head lugemisoskust ja
tekstitood.
Kunstidpet toetab eeskitt kirjanduse kui kunstiaine dppimine.
Kirjanduse ja muusikadpetuse tihisosa on ( rahva)laul, selle tekst ja esitamine.

5.2. Labivad teemad

Labivad teemad ,,Viaartused ja kolblus* ning ,,Kultuuriline identiteet* on
ainevaldkonna eriomased teemad, mida késitletakse labivalt ilukirjandust ning
teabetekste lugedes ja analiilisides, nende iile arutledes ning nende pohjal
Kirjutades.

Labiva teema ,,Elukestev ope ja karjddri planeerimine* eesmirgiseadega on
koosk®dlas koikainevaldkonnas taotletavad padevused:
opipadevus,funktsionaalne lugemisoskus, suuline ja kirjalik viljendusoskus ning
tekstiloome. Arendatakse Opilaste suhtlus-ja koostodoskusi, suutlikkust oma
arvamust kujundada ja véljendada ning probleeme lahendada.

Labivate teemade ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng® ning ,,Tervis ja ohutus
kasitlus taotleb Opilase kujunemist sotsiaalselt artiivseks, keskkonnateadlikuks,
vastutustundlikuks ning tervist ja turvalisust vaartustavaks inimeseks. Neid
arengusuundi toetatakse teemakohaste tekstide, sh meediatekstide valiku ja
analiilisi ning neie tdstatatud probleemide iile arutlemisega suulises ja kirjalikus
vormis.



Léabiva teema ,,Teabekeskkond“kasitlemine holmab eri allikatest teabe
hankimist, selle kriitilist hindamist ja kasutamist nii keeleteadmiste ning
oppeteemakohaste teadmiste laiendamiseks kui ka tekstiloomes.

6. Oppekirjandus

R.Bobdlski, H. Puksand Sinasoprus keelega
R.Bobdlski, H. Puksand T66vihik I ja II osa
R.Bobolski, H.Puksand Kontrollt66d



MATEMAATIKA

1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Matemaatikadpetusega taotletakse, et Opilane

e arutleb loogiliselt, pdhjendab ja tdestab;

modelleerib looduses ja iihiskonnas toimuvaid protsesse;

plstitab ja sonastab hiipoteese ning sonastab neid matemaatiliselt;
tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid
probleemiilesandeid;

omandab erinevaid info edastamise meetodeid;

kasutab dppides IKT vahendeid;

vadrtustab matemaatikat ja tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;
rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

2. Oppeaine maht — 5 tundi nidalas

3. Oppesisu ja dpitulemused

3.1. ARVUTAMINE

Arvude lugemine ja kirjutamine, nende esitamine iiheliste, kiimneliste,
sajaliste, tuhandeliste, kiimne-ja sajatuhandeliste summana.
Liitmine ja lahutamine, nende omadused.

Kirjalik liitmine ja lahutamine.

Naturaalarvude korrutamine.

Korrutamise omadused. Kirjalik korrutamine.

Naturaalarvude jagamine. Jadgiga jagamine. Kirjalik jagamine.
Arv null tehetes.

Tehete jarjekord.

Naturaalarvu ruut,

Murrud.

Rooma numbrid.

OPITULEMUSED
Opilane
e selgitab ndidete varal termineid arv ja number, mdistab nende erinevust,
kasutab neid iilesannetes;
kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;
e csitab arvu liheliste, kiimneliste, sajaliste tuhandeliste, kiimne-ja
sajatuhandeliste summana;
vordleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab arvule eelneva ja jargneva arvu;
kujutab arve arvkiirel,
nimetab liitmise ja lahutamise tehete komponente;
tunneb liitmis-ja lahutamistehte litkmete ning tulemuste vahelisi seoseid:;



sOnastab ja esitab iildkujul liitmise omadusi ja kasutab neid arvutamise
holbustamiseks;

sOnastab ja esitab tildkujul arvust summa ja vahe lahutamise ning arvule
vahe liitmise omadusi ja kasutab neid arvutamisel;

kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel,

liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires, selgitab oma tegevust;
nimetab korrutamise tehte komponente;

esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana voi selle summa
korrutisena;

Kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;

tunneb korrutamistehte liikmete ning tulemuse vahelisi seoseid,;
sOnastab ja esitab lildkujul korrutamise omadusi: tegurite vahetuvus,
tegurite riihmitamine, summa korrutamine arvuga,;

kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

korrutab peast arve 100 piires;

korrutab naturaalarve 10, 100 ja 1000-ga;

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve ja kuni kolmekohalisi
arve jarkarvudega;

nimetab jagamistehte komponente;

tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuste vahelisi seoseid;

kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;

selgitab mida tdhendab ,,iiks arv jagub teisega“

jagab jdédgiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;

jagab nulliga 10ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga;

jagab nulliga 16ppevaid arve jarkarvudega;

jagab summat arvuga;

jagab kirjalikult arvu iihe- ja kahekohalise arvuga;

liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja nulliga jagamise
voimatust;

tunneb tehete jirjekorda sulgudeta ja tihe paari sulgudega arvavaldises;
arvutab kahe-ja kolmetehteliste arvavaldiste vaartuse;

selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu ruudu;

teab peast arvude 0-10 ruutusid;

kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel;

selgitab murru lugeja ja nimetaja tihendust;

kujutab joonisel murdu osana tervikust;

nimetab joonisel margitud terviku osale vastava murru;

arvutab osa (iihe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust;



e loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid (kuni kolmekiimneni),
selgitab arvu iileskirjutamise pohimotet.

3.2. ANDMED JA ALGEBRA
Tekstiilesanded.
Taht vorduses.

PITULEMUSED
pilane:
lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga tekstiilesandeid;
modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid;
koostab iihe-ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;
hindab tilesande lahendamistulemuse reaalsust;

leiab tihetehtelisest vordusest tihe arvviirtuse proovimise vOi1 analoogia
teel.

e o 0o 0 0o O

3.3. GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE
Kolmnurk.

Nelinurk, ristkiilik, ruut.

Kujundi iimbermdddu ja pindala leidmine.
Pikkusiihikud.

Pindalaiihikud.

Massiiihikud.

Mahuiihikud.

Rahaiihikud.

Ajaiihikud.

Kiirus ja kiirusiihikud.

Temperatuuri mdotmine.

Arvutamine nimega arvudega.

OPITULEMUSED

Opilane:

e leiab timbritsevast ruumist kolmnurki; nimetab ja néitab kolmnurga kiilgi,
tippe ja nurki;

e joonestab kolmnurka kolme kiilje jargi;

e selgitab kolmnurga timbermoddu tdihendust ja néitab {imbermdotu
joonisel,

e arvutab kolmnurga {imbermddtu nii kiilgede mootmise kui ka etteantud
kiiljepikkuste korral;

e leiab timbritsevast ruumist nelinurki, ristkiilikuid ja ruute ning eristab
neid;



nimetab ja niitab ristkiiliku ja ruudu kiilgi, vastaskiilgi, lahiskiilgi, tippe ja
nurki,

joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;

selgitab nelinurga imbermoddu tdhendust ja nditab imbermodtu joonisel;
arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu iimbermodtu;

selgitab ristkiiliku, sealhulgas ruudu pindala tdhendust joonise abil;
teab peast ristkiiliku, sealhulgas ruudu, iimbermdddu ning pindala
valemeid;

arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala;

kasutab iimbermoddu ja pindala arvutamisel sobivaid mdotiihikuid;
arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi
imbermoodu;

arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi pindala;

rakendab geomeetria teadmisi tekstiilesannete lahendamisel;

teab pikkusiihikuid ja nendevahelisi seoseid;

moddab igapievaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid
mootihikuid;

toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi silma jérgi;
teisendab pikkusiihikuid tihenimelisteks;

selgitab pindalatihikute tdhendust;

kasutab pindala arvutamisel sobivaid iihikuid ja selgitab nendevahelisi
seoseid;

teab massiiihikuid, selgitab nendevahelisi seoseid; kasutab massi
arvutamisel sobivaid tithikuid;

toob nditeid erinevate masside kohta, hindab massi ligikaudu;
kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu;

tunneb Eestis kdibelolevaid rahatihikuid ja kasutab neid arvutustes;
teab aja mootmise iihikuid ja teab nendevahelisi seoseid;

selgitab kiiruse moistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost;
kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates iilesannetes;

loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides méargib etteantud
temperatuuri skaalale; kasutab kiilmakraadide méarkimisel negatiivseid
arve;

liidab ja lahutab nimega arve;

korrutab nimega arvu lihekohalise arvuga;

jagab nimega arve lihekohalise arvuga kui koik iihikud jaguvad antud
arvuga;

kasutab mootiihikuid tekstiilesannete lahendamisel;

otsib iseseisvalt teabeallikatest niiteid erinevate suuruste (pikkus, pindala,
mass, maht, aeg, temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.



4.Hindamine

Oppetunni vdi muu tegevuse viltel antakse dpilasele julgustavat tagasisidet
tema teadmistest, oskustest, hoiakutest ja vaartustest.

Opilase teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel tasemel: teadmine,
rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde*hea®, kui ta on omandanud
matemaatika ainekavas esitatud opitulemused teadmiste ja rakendamise
tasemel ning hinde ,,viga hea* kui ta on omandanud Opitulemused arutlemise
tasemel.

5. Loiming

5.1. Loiming teiste valdkonnapéddevuste ja ainevaldkondadega
Matemaatikadpewtus 16imitakse kaht pdhilist teed pidi.

Uhelt poolt kujuneb dpilastel teistes ainevaldkondades rakendatavate
matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu arusaamine matemaatikast kui
baasteadusest. Teiselt poolt annab reaalsusest tulenevate iilesannete
kasutamine Opilasele ettekujutuse matemaatika rakendusvoimalustest ning
tihedast seotusest imbritseva maailmaga.

Koostd0s teiste ainete Opetajatega tehakse tihisprojekte, uurimistoid,
oppekiike jms. Kdige tihedam side on loodusainetega.

Matemaatika pakub 16imingut ka vodrkeelte, tehnoloogiadpetuse, késitdo ja
kodunduse,kehalise kasvatuse, muusika ja kunsti ainevaldkondadega.
Eriline koht on internetil oma vdimalustega.

5.2. Léabivad teemad

Labiv teema ,,Elukestev dpe ja karjdéri planeerimine* seostub matemaatika
Oppimisel jark-jargult kujundatava dppimise vajaduse tajumise ning iseseisva
dppimise oskuse arendamise kaudu. Opilast suunatakse arendama oma
opioskusi, suhtlemisoskust, koost66-,0tsustamis-ja infoga timberkdimise
oskusi.

Labiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng® probleemistik jouab
matemaatikakursusesse eelkdige tekstiilesannete kaudu. Kujundatakse
kriitilist motlemist ning probleemide lahendamise oskust.

Teema ,,Kultuuriline identiteet* seostamisel on olulisel kohal matemaatika
ajaloo elementide tutvustamine ning tihiskonna ja matemaatikateaduse
arengu seostamine.

Léabivat teemat ,, Kodanikualgatus ja ettevotlikkus® kdsitletakse eelkoige
matemaatikat ja teisi Oppeaineid l6imuvate iihistegevuste (uurimistodde,
rihmatoddde, projektide jt ) kaudu, millega arendatakse Opilastes
koostodvalmidust ning sallivust teiste isikute teguviiside ja arvamuste suhtes.
Eriline tdhendus matemaatika jaoks on ldbival teemal ,,Tehnoloogia ja
innovatsioon®. Opilased saavad ettekujutuse tehnoloogiliste protsesside
kirjeldamise ning modelleerimise meetodist, kus matemaatikal on olemuslik
tdhendus. Opilase jaoks avaneb see eelkdige tegevusi kavandades ja ellu viies



ning 1dpptulemusi hinnates mddtmiste ja arvutuste kaudu. Opilast
suunatakse kasutama IKT vahendeid. Matemaatika Gpetus peaks pakkuma
vOimalusi ise avastada, mirgata seaduspdrasusi ning seeldbi aidata kaasa
loovate inimeste kujunemisele.

Teema ,,Teabekeskkond* seondub eriti meediakeskkonna ja IKT vahendite
kasutamisega.

Teema ,, Tervis ja ohutus® realiseerub ohutus-ja tervishoiualaseid reaalseid
andmeid sisalduvate iilesannete kaudu. Eriti téhtis on kiirusest tulenevate
onnetusjuhtumite pohjuste analiiiis. Ka emotsionaalse tervise tagamisel on
matemaatikadpetusel kaalukas roll. Ahaaefektiga saadud probleemide
lahendused, kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms vdivad pakkuda
opilastele palju meeldivaid emotsionaalseid kogemusi.

Teema ,,Véirtused ja kolblus* kiilgneb eelkodige selle kdlbelise
komponendiga — korralikkuse, hoolsuse, siistemaatilisuse, jarjekindluse,
piisivuse ja aususe kasvatamisega.

6. Oppekirjandus

K. Kaasik Matemaatika | ja Il osa

M. Saks Matemaatika toovihik I ja II osa

A. Kaasik Matemaatika kontrollt6od ja tunnikontrollid



1.

LOODUSOPETUS

Oppe-ja kasvatuseesmiirgid

Loodusdpetusega taotletakse, et dpilane:

2

tunneb huvi looduse vastu;

oskab sihipdraselt vaadelda loodusobjekte, teha praktilisi toid ja esitada
tulemusi;

omab teadmisi looduslikest objektidest ja ndhtustest ning elusa ja eluta
keskkonna seostest;

moistab inimtegevuse ja looduskeskkonna seoseid, véljendab hoolivust ja
respekti koigi elusolendite suhtes;

oskab leida loodusteaduslikku infot;
rakendab Opitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus;
véadrtustab elurikkust ja sddstvat arengut.

Oppeaine maht — 2 tundi nidalas

3.0ppesisu ja dpitulemused

3.1. MAAILMARUUM

Péike ja tihed. Paikesesiisteem.Tdhistaevas. Tahtkujud. Suur Vanker ja
Pdhjanael. Galaktikad. Astronoomia.

Praktilised t60d ja IKT rakendamine.

Opitulemused:
Opilane

tunneb huvi maailmaruumi ehituse vastu;
markab tdhistaeva ilu;

nimetab Péikesesiisteemi planeedid;

kirjeldab joonise pohjal Piikesesiisteemi ehitust;

kirjeldab mudeli pohjal Pédikese ning planeetide suhtelisi suurusi ja
omavabhelisi kaugusi;

mudeldab Kuu tiirlemist iimber Maa;

mudeldab Maa poorlemist ning pdhjendab gloobuse ja valgusti abil 66 ja
pdeva vaheldumist Maal;

kirjeldab tdhtede asetust galaktikas;
teab, et Pdikesesiisteem asub galaktikas nimega Linnutee;
jutustab miiiiti Suurest Vankrist;



leiab taevasfiiril ja taevakaardil Suure Vankri ja PGhjanaela ning maarab
pOhjasuuna;

teab, et astronoomid uurivad kosmilisi kehi;

eristab astronoomiat kui teadust ja astroloogiat kui inimeste uskumist;

leiab eri allikatest infot maailmaruumi kohta etteantud teemal, koostab ja
esitab iilevaate.

3.2. PLANEET MAA

Gloobus kui Maa mudel. Maa kujutamine kaartidel. Erinevad kaardid.
Mandrid ja ookeanid. Suuremad riigid Euroopa kaardil. Geograafilise asendi
iseloomustamine.Eesti asend Euroopas. Looduskatastroofid:
vulkaanipursked, maavérinad, orkaanid, tileujutused.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine.

Opitulemused:
Opilane

huvitub Maal toimuvatest loodusprotsessidest, nende toimumise
pOhjustest ja tagajargedest;

kirjeldab gloobust kui Maa mudelit: kuju, péorlemine, leppemirkide
tdhendus;

teab, mida tdhendab viljend ,,poliitiline kaart*;

nimetab riigi geograafilise asendi tunnused,

iseloomustab maailma poliitilise kaardi jirgi etteantud riigi, sh Eesti
geograafilist asendit;

leiab atlase kaardilt kohanimede registri jrgi tundmatu koha;
kirjeldab vulkaanipurset (tuhapilv, miirgised gaasid, laavavoolud) ja
sellega kaasnevaid ohtusid loodusele sh inimesele. Teab, et Maa
sisemuses on piirkondi, kus kivimid pole kdvad;

toob nditeid erinevate looduskatastroofide kohta ning iseloomustab nende
moju loodusele ja inimeste tegevusele.

3.3. ELU MITMEKESISUS MAAL

Organismide mitmekesisus: iihe-ja hulkraksed organismid. Organismide
eluavaldused: toitumine, hingamine, paljunemine, kasvamine, arenemine,
reageerimine keskkonnatingimustele. Elu erinevates keskkonnatingimustes.
Elu areng Maal.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine.

Opitulemused:
Opilane

tunneb huvi loodusteaduste dppimise vastu;



markab looduse ilu ja erilisust, vaartustab bioloogilist mitmekesisust;
markab elusolendite eluavaldusi ja arvestab neid oma igapdevaelus;
oskab kasutada valgusmikroskoopi;

selgitab {ihe-ja hulkraksete erinevust;

nimetab bakterite eluavaldusi ning tihtsust looduses ja inimeste elus;
vordleb taimede, loomade, seente ja bakterite eluavaldusi;

toob nditeid taimede ja loomade kohastumise kohta kdrbes, vihmametsas,
maestikes ning jidvoondis;

teab, et koik organismid koosnevad rakkudest;

teab, et keskkonnatingimused erinevad Maal;

nimetab organismide eluavaldusi.

3.4. INIMENE

Inimese ehitus: elundid ja elundkonnad. Elundkondade tilesanded.Organismi
terviklikkus. Tervislikud eluviisid. Inimese pdlvnemine. Inimese vordlus
selgroogsete loomadega. Taimed, loomad, seened ja mikroorganismid inimese
kasutuses.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine.

Opitulemused:
Opilane

véairtustab inimest ja tema vajadusi ning tervislikke eluviise;

moistab, et inimene on looduse osa ja tema elu soltub loodusest;

toimib keskkonnateadliku tarbijana ning vairtustab tervislikku toitu;
Kirjeldab inimese elundkondade iilesandeid ja talituse tildisi pohimdtteid
ning vastastikuseid seoseid;

seostab inimese ja teiste organismide elundeid nende funktsioonidega;
vordleb inimest selgroogsete loomadega;

analiiiisib lihtsa katse voi1 mudeli jargi inimese elundi voi elundkonna
talitust;

toob nditeid taimede, loomade, seente ja bakterite tihtsuse kohta inimese
elus;

pohjendab tervisliku eluviisi pdhimotteid ning koostab tervisliku
paevamenuiu;

nimetab inimese elundkondade tdhtsamaid elundeid;

teab, et inimene ja tema eellased kuuluvad loomariiki;

teab, et paljude loomade ja inimese ehituses on sarnaseid jooni;

teab erinevate elusorganismide tdhtsust inimese elus.

. Hindamine



Hindamisel peetakse silmas iiht peaeesmaérki: kujundada huvi loodusdpetuse
Oppimise ning uurimusliku tegevuse vastu. Praktiliste todde puhul hinnatakse
t60 tulemuse korval ka protsessi.

5. Loiming

5.1. Loiming teiste valdkonnapidevustega ja ainevaldkondadega.
Loodusdpetust dppides areneb dpilase lugemise, kirjutamise, teksti moistmise
ning suulise-ja kirjaliku teksti loomise oskus ehk emakeelepadevus.
Matemaatikapiddevuse kujunemisel toetavad loodusained eelkdige uurimusliku
oppe kaudu. Oluline koht andmete analiiiisil, tulemuste esitamisel tabelite,
graafikute ja diagrammidena.

Tehnoloogilist padevust arendatakse IKT vahendeid kasutades.
Kunstipddevuste kujunemist toetavad uurimistulemuste vormistamine, esitluste
tegemine, nditustel kdimine, looduse 1lu viértustamine oppekiikudel jms
Voorkeeltepddevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate voorkeelsete
teatmeallikate kasutamine.

5.2. Labivad teemad

Kandev roll on lidbiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng* elluviimine.
Teema ,,Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine* Loodusainetes omandatud
teadmised, oskused ja hoiakud toimituna teistes ainetes omandatuga on aluseks
sisemiselt motiveeritud elukestvale dppimisele.

Labivat teemat ,, Teabekeskkond‘ késitletakse seonduvalt eri infoallikatest teabe
kogumise, selle kriitilise hindamise ning kasutamisega.

Loodusdpetus toetab ldbivat teemat ,, Tehnoloogia ja innovatsioon* IKT
rakendamise kaudu.

Teema ,, Tervis ja ohutus®. Loodusdpetuse Oppimine aitab Opilastel moista
tervete eluviiside ja tervisliku toitumise tdhtsust ning keskkonna ja tervise
seoseid. Praktiliste tegevuste kaudu areneb Opilaste oskus rakendada
ohutusndudeid.

Teema ,, Véirtused ja kdlblus* Loodusteaduslike teadmiste ja oskuste alusel
kujunevad elu ning elukeskkonna séilitamiseks vajalikud vaartushinnangud.
Teema ,, Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus* seostub keskkonnakiisimustega.
Teema ,,Kultuuriline identiteet* toimib loodusteaduste kaudu, mis moodustavad
teatud osa kultuurist, kuhu on oma panuse andnud ka Eestiga seotud
loodusteadlased.

6. Oppekirjandus

T. Elvisto, A. Lidnelaid, T. Stamm Loodusopetus I ja II osa
T. Elvisto, M. MeleSko Loodusdpetuse todvihik I ja IT osa
K. Kannerma, M. Kaljuorg Loodusdpetuse kontrolltood



KUNST

1. Oppe-ja kasvatuseesmiirgid

Kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

e tunnetav ja arendab oma loomingulist potensiaali, Opib tundma
visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid,

e kasutab erinevaid motlemis-ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka
igapdevases elus;

e analiilisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades omandatud
terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;

e mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 0koloogilisi aspekte;

e Opib tundma ja vairtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset
kunsti;

e secostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengut ning moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadustab
kultuurilist mitmekesisust.

2. Oppeaine maht — 1 tund nidalas

3. Oppesisu
3.1. UURIMINE, AVASTAMINE, IDEEDE ARENDAMINE
Uurimuslik ja loov koost66. Teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.
Kujutamine, viljendamine, kujundamine vaatluse ja milu jargi.
Kavandamine.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Virv kui véljendusvahend.
Liikumise kujutamine. Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad.
Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.
3.2. PILDILINE JA RUUMILINE VALJENDUS
Sisulise ja vormilise eristamine kunstiteoses.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.
UMBRUS
Erinevad majad linnas ja maal.
ASJAD



Esemete suurussuhted.

INIMENE

Inimese tegevus, ndgu ja meeleolu.

GEOMEETRIA

Kubistlikus stiilis pilt.

3.3. DISAIN JA KESKKOND

Probleemipohine ldhteiilesanne.

Triikiste, filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele ning
graafilise disaini kujundusvdtete uurimine ja kriitiline vordlemine.
Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese teenistuses.

MARK

Liiklusmaérkide analoogia pohjal uute mérkide kujundamine.

KIRI

(Triiki-) tahtede kujundamine.

Foto, video ja animatsiooni kasutamine 1dhitimbruse uurimisel.

3.4. MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON

Kunstiteoste, arvutimiangude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende iile
arutlemine, kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.

Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja liikkumise koosmoju.
Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Inimene ja tema tegevused. [Imastikunédhtuste
jaadvustamine.

3.5. KUNSTIKULTUUR

Kunstiteose analiilis. Néituse kiilastamine ja ndhtu mdtestamine. Erinevad
mineviku ja niitidiskunsti tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused.

EESTI JA MAAILM

Teosed, kus vérvil on suurem roll.

RAHVAKUNST

Lilltikand (pulmatekk).

3.6. MATERJALID JA TEHNIKAD

Visandamine ja kavandamine.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi valmistamine.

Digitaalsete tehnikate katsetamine.

MAAL

Akriiil ja kattevarvid.

SKULPTUUR

Pehmed materjalid nt savi v01 saepurumass.

GRAAFIKA

Faktuurpilt, materjalitritkk. Heledusastmed vérvipliiatsitega.

_4. Opitulemused
Opilane:



e tunnetab oma huvisid ja vOimeid, kavandab ja kujundab eesmirgist
lahtudes;

e leiab vormi ja funktsiooni seoseid
on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid,;

e mdistab erinevate teoste sOnumit ja eesmarki, uurib ja analiilisib neid

(kaasaarvatud reklaam ja meedia);

moistab esemete kultuuriviartust;

vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinédhtusi;

moistab pooside ,,keelt” skulptuuris;

viljendab visuaalsete vahenditega motteid, ideid;

kasutab ruumilisuse edastamise votteid;

uurib ja vordleb erinevaid vorme ja kujutamislaade;

moistab, mis on virvide kogumoju, varvikompositsioon ja kooskdla;

tdiendab varvisegamisoskusi;

oskab osaleda koosto0s iihise tulemuse nimel;

arendab vormitunnetust ja harjutab vormi teostamist;

Opib tundma asjade siimboltdhendusi;

stiliseerib piltkujutisi;

kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT

vahendeid;

uurib disainilahendusi ja leiutab ise;

e kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

5. Hindamine
Eesmirk on anda Opilasele motiveeritud tagasisidet, tunnustada lahenduste
erinevusi ja vairtustada Opilase isikupéra.

6. Loiming

6.1. Loiming teiste ainevaldkondadega

Kunstid on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu

mdotteviisidega.

Ainete sisust ldhtuvad seosed:

e cmakeel ja voorkeel- inimese suhted teiste inimestega, viljendusoskus,
lugemisoskus, infokanalite kasutamise oskus jne;

e loodusopetus - inimese kuulmis-ja ndgemismeele eripéra,
looduskeskkonna eluvormide mitmekesisus, helide, valguse ja varvide
omadused,

e matemaatika — seoste loomine, loogiline métlemine;

e kasitoo ja tehnoloogia — kéeline tegevus, loov motlemine, loomise
protsess, tehnoloogiad, tehnikad;

e kehaline kasvatus — kehatunnetus, tdhelepanu, motoorika,
reageerimiskiirus, koordinatsioon.



6.2. Liabivad teemad

Teemad ,,Vairtused ja kolblus* ning ,,Kultuuriline identiteet* on
kunstiopetusele eriomane. Tutvutakse kultuuripiarandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapdevaelus. Vairtustatakse uute ideede ningisiklike
kogemuste ja emotsioonide loomingulist védljendamist.

Teemaga ,,Elukestev Ope ja karjdari planeerimine* seostub kunstis oma
voimete ja huvide teadvustamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete
viljunditega igapdevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.

Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon* on seotud kunstide omaste
praktiliste loovtegevustega. Sellega haakub teema ,,Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus®. Kunstides julgustatakse kujundama ja viljendama oma
seisukohti ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.
Teemaga ,,Tervis ja ohutus® seostub kunstitegevuse emotsionaalne
tasakaalustav moju, millest voivad alguse saada elu jooksul piisivad
harrastused. Kunstides kasutatakse paljusid materjale, toovahendeid ja
instrumente, mille juures tuleb jiargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.
Teemade ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng* ning ,,Teabekeskkond*
késitlemisel on kunstil eriline panus. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna véimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.



